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Abstrakti

Suomalaisen taiteilijan ja filosofin Anssi Matias Miettisen kehittdma Hyperkubismi muodostaa
yhtendisen filosofisen ja taiteellisen jarjestelmain, jossa todellisuutta tarkastellaan kolmen
ulottuvuustason kautta: 3D (informaatio ja vuorovaikutus), 4D (mieli ja ajatus) sekd 5D
(tietoisuus ja Miné) (Miettinen, 2019a; 2019b; 2024). Vaikka termid Hypercubism on aiemmin
kaytetty irrallisesti geometrisen taiteen ja korkeampien ulottuvuuksien visuaalisten kokeilujen
yhteydessi, ndistd ei ole muodostunut koherenttia filosofista tai metodologista viitekehysta.

Tama artikkeli esittdd ensimmaiisen akateemisen analyysin Miettisen Hyperkubismista sen omien
késitteiden ja rakenteiden pohjalta. Seitsemén vuoden aikana tuotettujen teosten, kirjojen,
introspektiivisten menetelmien ja kuutiorakenteen konseptuaalisen kdyton kautta Hyperkubismi
asemoituu sekd taiteelliseksi menetelmaiksi etté ontologiseksi tutkimusjarjestelméksi.

Artikkelin tavoitteena on (1) sijoittaa Hyperkubismi suhteessa modernin taiteen perinteeseen, joka
késittelee todellisuuden moniulotteisuutta ja havainnon rakenteita; (2) selittdd Miettisen kehittdimén
3D-4D-5D-mallin teoreettinen arkkitehtuuri; ja (3) osoittaa, kuinka timéa malli luo taiteellisen
metodologian, jonka tavoitteena on “tdysin hyperkubistisen teoksen” tuottaminen — teoksen, jossa
materia, ajattelu ja tietoisuus muodostavat yhtenéisen esteettisen ja kokemuksellisen kokonaisuuden.

Hyperkubismi osoittautuu siten sekd fenomenologian etté tietoisuudentutkimuksen kanssa
vuoropuhelua kdyvaksi ajattelujarjestelmaiksi, joka korostaa introspektiota, koherenssia ja
kokemuksen moniulotteista jasentdmisté.

1. Johdanto

Modernin taiteen historia osoittaa, ettd merkittivét esteettiset murrokset ovat usein seurausta
filosofisen ajattelun muutoksista. Kubismi, futurismi, surrealismi, minimalismi ja késitetaide eivat
olleet vain visuaalisia uudistuksia, vaan ne pyrkivét méaritteleméén uudelleen todellisuuden,
havainnon ja kokemuksen rakenteita.

Anssi Matias Miettisen vuosina 2017-2025 kehittdma Hyperkubismi edustaa vastaavaa teoreettista
murroskohtaa. Vaikka termid Hypercubism on aiemmin kéytetty viittaamaan mm. Salvador Dalin
teokseen Corpus Hypercubus (1954) ja moniin korkeamman ulottuvuuden visuaalisiin kokeiluihin,
ndma ilmidt eivdt muodostaneet systemaattista filosofiaa tai metodologiaa. Miettisen Hyperkubismi



sen sijaan ei ole tyylisuunta, vaan strukturoitu ontologinen jirjestelmi, joka kytkee yhteen
kokemisen, ajattelun ja tietoisuuden.

Nykytaiteen kentéssé diskurssi on sirpaloitunut ja painottunut usein késitteelliseen ironiaan tai
temaattiseen kommentaarisuuteen, mika on jéttdnyt vihemmalle tutkimukselle sellaiset
jarjestelmalliset taiteelliset ja filosofiset mallit, jotka tarkastelevat kokemusta rakenteellisesti.
Miettisen Hyperkubismi muodostaa vastakohdan tille kehitykselle palauttamalla taiteen yhteyden
itsetutkiskeluun, kokemuksen analyysiin ja tietoisuuden rakenteisiin.

Hyperkubismin ydinvéite on, ettd ihmiskokemus rakentuu samanaikaisesti kolmessa toisiinsa
kietoutuvassa ulottuvuudessa:

e 3D: informaatio ja vuorovaikutus
e 4D: miceli ja ajatus
e 5D: tietoisuus ja Mind (Miettinen, 2019a; 2019b; 2024)

Tama ajattelutapa on johdonmukaisesti 14snd Miettisen kirjoissa Eldmd on ympyrdn muotoinen -
Kuuden vaiheen itsetutkiskelu (2019), Tyékirja (2019), Eldimd on ympyrdn muotoinen- artikkeleissa
(2019, 2020) kirjoitus sarjassa Ulottuvuudet puhuttavat (2022), opinndytetyossa Kuution sisdlld
(2024) sekd Hyperkubismin manifestissa (2025).

Tamaén artikkelin tavoitteena on tarjota ensimméiinen akateeminen synteesi ndisté teksteistd ja osoittaa,
miten Hyperkubismi muodostaa yhtenédisen filosofisen mallin, joka asettuu dialogiin fenomenologian,
tietoisuuden tutkimuksen ja nykytaiteen metodologioiden kanssa.

2. Kirjallisuuskatsaus ja tausta

2.1 Kubismi ja perspektiivin moninaisuus

Hyperkubismia edeltdvéa teoreettista kehysta ei voida ymmartad ilman kubismin perintda.

Picasson ja Braquen kehittdma kubismi (1910-1914) hajotti lineaarisen perspektiivin ajatuksen ja toi
tilalle késityksen, jossa todellisuus rakentuu useista samanaikaisista ndkokulmista. Kubismi ei
esittdnyt maailmaa sellaisena kuin se “nédyttdd”, vaan sellaisena kuin se havaitaan useiden
rinnakkaisten havaintotapojen kautta.

Tutkijat kuten Green (1987), Bois (1992) ja Krauss (1999) ovat todenneet, ettd kubismi oli
ontologinen eikd vain esteettinen murros: se siirsi huomion representoitavasta objektista
havaintoprosessin rakenteisiin.

Tama oivallus resonoi Miettisen Hyperkubismin kanssa siini, ettd molemmat tunnustavat
kokemuksen moniulotteisuuden.

Kubismi ei kuitenkaan kehitd eksplisiittistd ontologista jérjestelmad, eikd se késittele tietoisuuden tai
ajattelun roolia jésennetylld tavalla. Siksi se muodostaa historiallisen esiasteen, mutta ei suoraa
teoreettista perustaa Hyperkubismille.



2.2 Dimensionismi ja korkeampien ulottuvuuksien taiteellinen tutkiminen

Dimensionismi, Charles Siraton 1930-luvulla aloittama liike, esitti ajatuksen siitd, etté taiteen tulisi
laajentua uusiin ulottuvuuksiin. Manifestin (1936) allekirjoittivat mm. Arp, Kandinsky ja Duchamp.
Liike kuitenkin jai spekulatiiviseksi: se esitti ulottuvuuksien laajentamisen tarpeen, mutta ei
madritellyt, mitd ulottuvuudet ovat tai miten ne liittyvit kokemukseen.

Henderson (2013) ja Miller (2017) ovat huomauttaneet, ettd dimensionismilta puuttui systemaattinen
metodologia. Se ei tarjonnut ontologista tai epistemologista mallia, joka selittdisi, miten
ulottuvuuksien lisddminen vaikuttaa taiteen kokemiseen tai tietoisuuden rakenteisiin.

Téssa suhteessa Miettisen Hyperkubismi tarjoaa teoreettisen edistysaskeleen.
Miettisen 3D—4D-5D-rakenne ei ole metafora tai ulottuvuuksien mairén visuaalinen lisdys, vaan
todellisuutta jédsentiva malli, joka kuvaa:

e 3D: tapahtumaa ja vuorovaikutusta

e 4D: mielen ja ajattelun prosesseja

e 5D: tietoisuuden tasoa ja Mind-kokemusta
(Miettinen 2019a; 2019b; 2024)

Tama rakenne tekee Hyperkubismista ensimmaiisen systemaattisen dimensionalistisen filosofian.

2.3 Varhaiset Hyperkubistiset kokeilut: Dali ja neljis ulottuvuus

Dalin Corpus Hypercubus (1954) toi moderniin taidekeskusteluun hyperkuution visuaalisena ja
symbolisena elementtind. Teos yhdistdd korkeamman ulottuvuuden geometrian ja uskonnollisen
ikonografian.

Gale (2001) ja muut taidehistorioitsijat tulkitsevat teosta surrealistisen kuvaston ja matemaattisen
idean risteyksend. Dalin hyperkuutio ei kuitenkaan muodosta ontologista tai tietoisuusteoreettista
jérjestelmad. Se toimii symbolina, ei metodina.

Siksi Dalin ty6 ei ole Hyperkubismin teoreettinen pohja, vaan historiallinen viitteellinen edeltija.

2.4 Termin “Hypercubism” nykykaytto

1980-luvulta alkaen termid on kéytetty hajanaisesti eri yhteyksissd, mutta niilla tulkinnoilla ei ole
yhteyttd Miettisen kehittdmaén filosofiaan.



Cesare Oliva (1986)

e geometrinen formalismi
e tesseraktikuvioiden optiset vadristymét
e ci metafyysistd tai tietoisuudellista jérjestelmia

Gabriel Shalom (2010-luku)

e digitaaliset moniperspektiiviset ymparistot
e ci ontologista mallia tai kokemuksen rakennetta

Nathan Coppedge

e spekulatiivinen dimensionalismi
e symbolinen abstraktio
e ci systemaattista teoriaa

Yhteistd néille on:
Yksikian ei esiti Hyperkubismia filosofisena jirjestelmiini.

Ne ovat:
o tyylillisid
e visuaalisia

e kisitteellisid hahmotelmia

mutta eivét ontologisia teorioita.

2.5 Hyperkubismin nousu jirjestelméana: Miettisen kontribuutio

Miettisen kirjoituksissa vuodesta 2017 alkaen (mm. Valkoinen huone, 2018) alkaa kehittya ajattelun
rakenne, joka myohemmin muodostaa Hyperkubismin ytimen. Teokset Eldmd on ympyrdin muotoinen
(Miettinen, 2019a; 2019b) kuvaavat todellisuutta kolmitasoisena prosessina:

e 3D Informaatio ja vuorovaikutus <- Kuuden vaiheen itsetutkiskelu
e 4D Mieli ja ajatus <- Olemisen kolme vaihetta
e 5D Tietoisuus <- Mini

Kirjoitussarja Ulottuvuudet puhuttavat (2022) ja opinnéytetyd Kuution sisdlld (2024) laajentavat
tdmén mallin kuutiorakenteeseen, jossa ulottuvuudet muodostavat keskendén vuorovaikutteisen
arkkitehtuurin.

Hypercubismin manifesti (2025) tiivistda ndma ajatukset yhdeksi jarjestelméksi, jonka rakenne on:
Ontologinen

Todellisuuden kerroksellisuus (3D-4D-5D).



Epistemologinen

Tiedon syntyminen Kuuden vaiheen itsetutkiskelun ja Mind-vaiheen kautta.

Esteettinen

Taiteen tarkoitus heijastaa todellisuuden moniulotteista rakennetta.

Metodologinen

Askeleet, joiden kautta teos rakentuu Hyperkubistisessa prosessissa (3D — 4D — 5D).

Tama tekee Miettisen teoriasta ensimmaéisen, joka todella miérittelee Hyperkubismin filosofiseksi
jarjestelméksi.

2.6 Taiteen ja eliimiin integrointi

Taiteellinen tutkimus (Borgdorff, 2012; Frayling, 1993; Chilton, 2019) korostaa, ettd taide voi tuottaa
tietoa.

Miettisen Hyperkubismi noudattaa tité ajattelua luonnollisesti, koska hinen teoriansa perustuu:

pitkdjanteiseen luovaan prosessiin
systemaattiseen itsetutkiskeluun
kuutiorakenteen konseptuaaliseen malliin

reflektiiviseen kirjoittamiseen

Tamaé tekee Hyperkubismista luonteeltaan taiteellista tutkimusta, mutta poikkeuksellisen
johdonmukaista filosofialtaan.

2.7 Yhteenveto Kirjallisuudesta
Kirjallisuus osoittaa kolme historiallista puutetta:

1. Ei yhtendistd ontologista mallia Hyperkubismille.
2. Ei introspektiivistd metodologiaa dimensionistisessa taiteessa.
3. Ei tietoisuuden rakennetta késittelevaa jarjestelmié korkeampien ulottuvuuksien taiteessa.

Miettisen Hyperkubismi tiyttdd ndma:

yhtenédinen 3D-4D—5D-malli
kuuden vaiheen itsetutkiskelu ja Miné-vaihe
ontologinen, epistemologinen ja esteettinen kokonaisuus

seitsemén vuoden kehityksen tuloksena syntynyt jérjestelméa



3. Metodologia

Hyperkubistinen itsetutkiskeluun perustuva analyysimenetelméi

Tamén tutkimuksen metodologia perustuu Miettisen kehittimédn Hyperkubistiseen introspektiiviseen
menetelméén, joka muodostaa erottamattoman osan hénen filosofista jarjestelmaidnsa (Miettinen,
2019a; 2019b; 2024). Menetelma ei nojaa ulkopuolisiin tieteellisiin tutkimusmetodeihin, vaan
rakentuu kolmesta toisiaan tiydentdvistd kokonaisuudesta: (1) Kuuden vaiheen itsetutkiskelusta, (2)
olemisen kolmesta vaiheesta sekd (3) Miné-vaiheesta.

Némaé yhdessé tuottavat rakenteellisen (3D), ajattelullisen (4D) ja tietoisuudellisen (5D) tarkastelun
kehyksen. Metodologinen liike vastaa Hyperkubismin ulottuvuusrakennetta: kokemus jésentyy ensin
tapahtumana ja informaationa, sen jilkeen ajattelun rakenteena ja lopulta tietoisuuden tasolla
suhteessa minuuteen.

3.1 Kuuden vaiheen itsetutkiskelu (3D: informaatio ja vuorovaikutus)

Kuuden vaiheen itsetutkiskelu muodostaa analyysiprosessin lahtokohdan. Teoksessa Eldmd on
ympyrdn muotoinen — Kuuden vaiheen itsetutkiskelu ja siihen liittyvassa Tyékirjassa menetelmén
tarkoitukseksi mééritelldén tapahtuman tai ongelman tarkasteleminen “objektiivisesti, yksinkertaisesti
ja tehokkaasti” sekd oman toiminnan ja osallisuuden nakyviksi tekeminen (Miettinen, 2019a; 2019b).
Menetelmi koostuu seuraavista vaiheista:

Oivallus ja oivaltaminen

1. Tapahtuma tai asia

2. Vastoinkdyminen, onnistuminen tai “virhe”
3. Analysointi

4. Itsetutkiskelu

5.

6.

Toiminnan tai ajatuksen muuttaminen

Naiden vaiheiden avulla tutkittava ilmi6 jdsennetdén kolmannen ulottuvuuden ndkdkulmasta
fyysisend, konkreettisena tapahtumana, joka voidaan purkaa osiin ja suhteuttaa yksilon omaan
toimintaan. Kuuden vaiheen itsetutkiskelu muodostaa ndin metodologisen prosessin rakenteellisen
perustan: se tekee ndkyvaksi sen, mitd on tapahtunut ja mikd on oma osuus tapahtumassa tai asiassa.

Tyokirjassa pureudutaan myos Tapahtumassa tai asiassa liittyvaén ongelmaan kuuden vaiheen
itsetutkiskelumetodin kautta, jossa tarkastellaan ongelmaa kuuden vaiheen kautta:

1. Ongelma

2. Ongelman luonne

3. Analysointi

4. ltsetutkiskelu

5. Oivallus ja oivaltaminen
6. Muutos

Ongelmaa tarkastellessa maéritellddn ldhtokohta, piste A, tavoite, piste B, seké tutkitaan kuuden
vaiheen avulla ndiden pisteiden valilld muodostuvaa estetté, itse ongelmaa.



3.2 Olemisen kolme vaihetta (4D: mieli ja ajatus)

Kuuden vaiheen itsetutkiskelun jilkeen analyysi siirtyy Miettisen méérittelemiin olemisen kolmeen
vaiheeseen: ymmarrys, hyviksynté ja luopuminen (Miettinen, 2019b). Tydkirjassa ndiden vaiheiden
tarkoitukseksi kuvataan kokemuksen tarkastelu ajattelun ja mielen tasolla — ei endé ulkoisena
tapahtumana tai asiana, vaan sisdisend prosessina, joka muovaa késitysté itsestd ja todellisuudesta.

Téssé vaiheessa 3D-tasolla jasentynyt ilmié saa kokemuksellisen muodon: yksilo ymmartaa
tapahtuman merkityksen, asettuu hyvéksymisen tilaan ja lopulta irrottautuu niista ajatusrakenteista,
jotka eivit enédd palvele kokonaisuutta. Neljds ulottuvuus toimii ndin kognitiivisena ja narratiivisena
kehykseni, joka jasentdd kokemuksesta merkityksié ja kokonaisuuksia.

3.3 Mina-vaihe (5D: tietoisuus)

Metodologinen prosessi huipentuu Mind-vaiheeseen, jossa tarkastelu kohdistuu tietoisuuteen itseensa.
Miettinen kuvaa Mind-vaiheen tarkoitukseksi sen tutkimisen, “kuka mini olen, mitd olen ja miksi
mina haluan olla tulla” (Miettinen, 2019b; 2024). Téssd vaiheessa tapahtuman rakenteellinen (3D) ja
ajattelullinen (4D) analyysi sulautuvat tietoisuuden kokonaisndkemykseksi, jossa yksilo tarkastelee
omaa toimintaansa, ajatteluaan ja identiteettiddn metatasolta.

Viides ulottuvuus toimii metodologisena tietoisuustasona, jossa prosessin oivallukset eivit ole
pelkéstién ajattelun tuloksia, vaan tietoisuuden suoraa havaintoa siitd, miten tapahtuma tai asia sekd
ajattelun rakenteet asettuvat osaksi omaa minuutta. Mind-vaihe kokoaa yhteen aiempien vaiheiden
tyon ja palauttaa prosessin kysymykseen: miti tdma tarkoittaa minulle tietoisuuden tasolla?

3.4 Menetelmin kokonaisrakenne

Kuuden vaiheen itsetutkiskelu, Olemisen kolme vaihetta ja Miné-vaihe eiviat muodosta irrallisia
prosesseja, vaan rakentavat yhdessi kehdmdiisen ja etenevin analyysimenetelman, jonka tarkoitus on
palauttaa yksilé oman tietoisuutensa rakenteisiin (Miettinen, 2019a; 2019b; 2024). Menetelmé toimii
seuraavalla tavalla:

e 3D-vaihe: tutkitaan tapahtumaa tai asiaa sellaisena kuin se ilmenee fyysisessa
todellisuudessa.
4D-vaihe: tarkastellaan tapahtuman tai asian ajattelullista ja tulkinnallista prosessia.
5D-vaihe: ymmarretddn tapahtuman tai asian seké ajattelun suhde Minéén.

Tadma kolmitasoinen metodologia mahdollistaa sekd ilmion rakenteen etté sen kokemuksellisen ja
tietoisuudellisen ulottuvuuden analyysin. Koska menetelmi on sisdisesti johdonmukainen ja perustuu
Miettisen omaan filosofiseen jéarjestelméén, se toimii tutkimusvélineend myos Hyperkubististen
teosten ja niiden taustalla olevan ajattelun tarkastelussa.

3.5 Hyperkubistisen teoksen analysoinnin malli

Hypekubistisen teoksen analyysi perustuu samaan kolmeportaiseen rakenteeseen kuin
Hyperkubistinen tutkimusmenetelma: ensin ilmio jdsennetdédn tapahtumaksi (3D), sen jilkeen
ajattelun ja tulkinnan rakenteeksi (4D) ja lopulta tietoisuuden tilaksi (5D). Koska Hyperkubismi ei



kisittele teosta pelkkénd visuaalisena objektina, vaan moniulotteisena tapahtumana tai asiana, teoksen
analyysi edellyttdd sekd sen materiaalisen ettd tietoisuudellisen rakenteen tarkastelua. Analyysimalli
voidaan jdsentdd seuraaviin vaiheisiin.

3.5.1 Teoksen 3D-rakenne: materiaalinen ulottuvuus ja informatiiviset elementit

Analyysi alkaa teoksen kolmannen ulottuvuuden tarkastelusta. Téssd vaiheessa teos ymmarretddn
fyysisend, havainnoitavana objektina, joka siséltdd muotoja, virejd, tekstuureja, suhteita ja
materiaaleja. Taméa vastaa kuuden vaiheen itsetutkiskelun ensimmaisié vaiheita: teos ndhdéaan
“Tapahtumana tai asiana”, joka asetetaan esille sellaisenaan ilman tulkintaa.

3D-analyysissa tarkastellaan erityisesti:

materiaalinen rakenne (esim. akustiikkalevy, kollaasirakenne, maalipinnan reliefi)
muodon ja rytmin suhteet

visuaalisten elementtien keskindinen vuorovaikutus

teoksen rakenteellinen kokonaisuus

fyysisen pinnan jérjestys ja hdiriot

Téssd vaiheessa analyysi ei koske vield teoksen merkityksié, symboliikkaa tai tietoisuudellista
ulottuvuutta. 3D-tason tehtdva on paljastaa teoksen rakenne ja antaa sille konkreettinen
informatiivinen asema.

3.5.2 Teoksen 4D-rakenne: Mielen ja ajatuksen ulottuvuus

Kun 3D-rakenne on muodostettu, analyysi siirtyy ajattelulliseen kerrokseen. Neljis ulottuvuus siséltaa
teoksen synnyttamat ajatukset, merkitykset, assosiaatiot ja tulkinnalliset rakenteet. TAima vastaa
metodologian Ymmaérrys—Hyvaksyntd—Luopuminen -vaihetta, jossa tapahtuma jasennetdan mielen
tasolla (Miettinen, 2019b).

4D-analyysissé tarkastellaan:

mité teos saa ajattelemaan

millaisia kokemuksia se herattaa

mitd suhteita, jinnitteitd tai narratiiveja teoksen elementtien valilla syntyy
miten 3D-rakenne muuntautuu ajattelun rakenteeksi

mitid teos kertoo todellisuudesta, ajasta, identiteetistd tai havainnosta

Neljds ulottuvuus ei etsi “oikeita tulkintoja”, vaan jésentéd niitd tapoja, joilla teos muodostaa
merkityksid kokijan mielessa.

3.5.3 Teoksen 5D-rakenne: tietoisuuden ilmio ja teoksen suhde minuuteen

Viides ulottuvuus késittelee sitd, mitd tapahtuu tietoisuuden tasolla, kun teos kohdataan. Tassa
vaiheessa analyysi ei koske endd teoksen osia tai yksittéisié tulkintoja, vaan sitd, miten teos vaikuttaa
kokijan mind-kokemukseen. Tdma vastaa Mina-vaihetta Hyperkubistisessa metodologiassa
(Miettinen, 2019b; 2024).

5D-analyysissé tarkastellaan:



mité teos paljastaa kokijan omasta ajattelun rakenteesta

miten teos muuttaa, horjuttaa tai vahvistaa tietoisuuden toimintaa
miti teos tekee minuuden kokemukselle

millainen suhde syntyy kokijan ja teoksen vilille

mité tulee ndkyviksi, kun 3D ja 4D sulautuvat tietoisuudessa

Téssd vaiheessa teosta ei tarkastella enéé objektina, vaan tietoisuuden tarkastelemana tapahtumana tai
asiana: teos toimii peilind, joka heijastaa kokijan omaa tietoisuuden rakennetta. Hyperkubistisessa
ajattelussa juuri timéa osa analyysid erottaa Hyperkubismin perinteisistd taideanalyysin malleista:
teoksen lopullinen merkitys ei synny visuaalisen tai symbolisen tason kautta, vaan Minéi-tason
oivalluksesta.

3.5.4 Analyysin kokonaisuus: 3D—-4D-5D-siirtymi teoksessa
Kun nédmi kolme tasoa yhdistetdin, teoksen analyysissa muodostuu selked rakenne:

e 3D antaa teokselle tapahtuman tai asian muodon
e 4D rakentaa tapahtumasta tai asiasta ajatusrakenteita seké tulkintoja
e 5D tekee ndkyvéksi kokijan tietoisuuden ja suhteen teokseen

Analyysi kulkee siis ulkoisesta siséiseen:
Rakenne — Ajattelu — Tietoisuus

Tama kolmitasoinen malli on yhtenevd Hyperkubistisen tutkimusmenetelmén kanssa ja mahdollistaa
sen, ettd teos ndhdéan:

1. fyysisend ilmiona
2. ajatuksellisena prosessina fyysistd ilmiotd kohtaan
3. tietoisuuden rakenteen paljastajana

Mallia voidaan soveltaa kaikkiin Hyperkubistisiin teoksiin, mutta se on erityisen tehokas teoksissa,
jotka rakentuvat kerroksellisesta materiaalista, reliefisti tai visuaalisen ja konseptuaalisen jénnitteen
suhteista. Tdssd mielessd analyysimalli ei ole vain teoksen lukutapa, vaan my6s tapa ymmartia, miksi
Hyperkubismi on yhti aikaa seka filosofinen ettd visuaalinen jirjestelma.

4. Teoreettinen viitekehys

Hypercubismi esittdd, ettd ihmisen olemassaolo jakautuu kolmeen toisistaan riippuvaiseen alueeseen:
kolmiulotteiseen fyysiseen todellisuuteen, neljaulotteiseen mielen ja ajatuksen prosessien
todellisuuteen seké viidennen ulottuvuuden tietoiseen minuuteen. Nama ulottuvuudet eivét ole pelkkii
kielikuvia, vaan ontologisia kerrostumia, jotka jasentdvét havaintoa, toimintaa seka taiteellista
luomista (Miettinen, 2019a; 2019b; 2024; 2025).

Miettisen teoria on siten pohjimmiltaan kerroksellisen olemisen filosofia: todellisuus ymmarretian
rakenteena, jossa fyysinen tapahtuma tai asia, ajattelun prosessi ja tictoisuuden taso limittyvat. Tama
osio formalisoi Hyperkubismin teoreettisen arkkitehtuurin selittimaélla jokaisen ulottuvuuden ja niiden
vilisen relaatiodynamiikan.



4.1 3D: Informaatio ja vuorovaikutus

Hyperkubismin ensimmaéinen ulottuvuus on kolmiulotteinen fyysinen todellisuus, joka késittad
esineet, muodot, materiaalirakenteet ja niiden viliset tilalliset suhteet, mutta niiden tuottaman
havaittavan informaation sekéd vuorovaikutuksen toisiinsa ndhden. Se koostuu muun muassa:

materiaalista

muodosta

rakenteesta

etdisyyksistad
materiaalisista rajoitteista

fysiikan sddnnonmukaisuudesta

Perinteisessa estetiikassa fyysistd ulottuvuutta on kisitelty joko taiteellisen merkityksen ensisijaisena
keskuksena (formalismi) tai neutraalina alustana késitteelliselle sisédllolle (késitetaide). Hyperkubismi
hylkda molemmat ddripdét. Sen sijaan se viittdd, ettd 3D on perustaso, jossa todellisuus ilmentyy
sellaisenaan: ilman materiaalisuutta ei voi olla havaintoa, ajattelua eiki tietoisuutta (Miettinen,
2019a).

Taiteellisessa tydskentelyssd tdmé nékyy rakenteen, muodon ja sommittelun korostamisena. Miettisen
Hyperkubistisissa teoksissa kiytetdén usein reliefimiisid pintoja, akustiikkalevyji ja kerrostettuja
materiaaleja korostamaan, ettd kolmiulotteinen fyysinen todellisuus ei ole passiivinen alusta, vaan
aktiivinen ulottuvuus, joka on jatkuvassa vuorovaikutuksessa korkeampien ulottuvuuksien prosessien
kanssa.

Niin ollen 3D:td ei ymmaérretd pelkéstddn tilallisena laajentumana, vaan ontologisena perustana, johon
kaikki muu kiinnittyy.

4.2 4D: Mieli ja ajatus

Hyperkubismin toinen ulottuvuus on 4D, joka mééritellddn mielen ja ajattelun ulottuvuudeksi. Se
sisdltdd muun muassa:

mielen
ajatuksen
ajatusrakenteet

kolmannen ulottuvuuden informaation ja vuorovaikutuksen tulkitsemisen

Vaikka 4D voidaan asettaa rinnakkain fenomenologian pyrkimyksen kanssa tarkastella kokemusta ja
sen merkityksellistdmistd, Hyperkubismi ei perustu fenomenologiaan, vaan Miettisen omiin malleihin
ja introspektiivisiin menetelmiin (Miettinen, 2019a; 2019b; 2024).

4D:ssa fyysinen todellisuus saa merkityksensd mielen dynaamisen toiminnan kautta. Siind missid 3D
tarjoaa “raakadatan” tilallisessa muodossa, 4D jarjestdd timén datan késitteellisiksi ja semanttisiksi
kokonaisuuksiksi.

4D-ulottuvuus on vastuussa muun muassa:

e rakenteiden tunnistamisesta ja prosessoimisesta



e kertomusten ja merkityskokonaisuuksien muodostamisesta
e tulkinnasta ja tulkinnan paikkansa pitdvyyden tutkimisesta

Taiteellisessa tyoskentelyssd 4D on ulottuvuus, jossa sommittelusta tulee tarkoituksellista: se ohjaa
sitd, miten taiteilija jarjestdd materiaalia, muuttaa havaintoa seki jésentéd katsojan sitoutumista
teokseen.

Hyperkubismissa ajattelua ei ndhdé pelkéstdin sisdisend kognitiona, vaan todellisuuden
rakenteellisena ulottuvuutena. Ajattelu ei ainoastaan tapahdu maailmassa, vaan se on osa tapaa, jolla
maailma rakentuu koettuna todellisuutena.

4.3 5D: tietoisuus

Hyperkubismin kolmas ja korkein ulottuvuus on 5D-tietoisuus, joka mééritelldédn tietoisuuden ja
minuuden ulottuvuudeksi. Siihen kuuluvat:

itsetuntemus

identiteetti

reflektiivinen havainnointi
“mind-mind-suhde”

kyky todistaa kyseenalaistaa omaa ajatteluprosessia ja olemassaoloa

Nykyaikaisen mielenfilosofian nikokulmasta tdma voidaan asettaa rinnakkain esimerkiksi Zahavin
(2005) kasityksen kanssa esireflektiivisestd itsetietoisuudesta ja Varelan (1999) eletyn tietoisuuden
késitteen kanssa, mutta hyperkubismissa 5D maéiritelladn omilla termeillédén ontologiseksi
ulottuvuudeksi: rakenteelliseksi kentdksi, jossa tietoisuus havainnoi itsedén (Miettinen, 2019b; 2024).

Siind missé 4D tulkitsee todellisuutta, 5D tulkitsee tulkitsijaa. Se mahdollistaa:

asettumisen omien ajatusten ulkopuolelle
sisdisten prosessien tarkastelun
merkityksen ja tarkoituksen pohdinnan
ristiriitojen tunnistamisen

yhtendisen itseymmarryksen rakentamisen

Niin ollen 5D-ulottuvuus on metakognition ja eksistentiaalisen suuntautumisen taso. [lman 5D:td 4D
voisi toimia mekaanisesti; ilman 4D:t4 3D jdisi jadsentymattoméksi kokemukseksi. Hierarkia on
relationaalinen, ei reduktiivinen: mikdan taso ei palaudu toiseen, mutta ne ovat toisistaan riippuvaisia.

Taiteellisessa tyoskentelyssd 5D on ulottuvuus, joka hallitsee:

kasitteellistd selkeyttd
filosofista syvyytti
taideteoksen olemassaolon taustalla olevaa tarkoitusta

eldmin ja taiteen yhdistdmisté

Se on ulottuvuus, jonka avulla taiteilija voi luoda teoksen, jota ei ole pelkédstdin suunniteltu, vaan
my0Os ymmarretty.



4.4 Moniulotteiset suhteet: olemisen kolmiulotteinen rakenne

Hyperkubismin keskeinen innovaatio on viite, ettd 3D, 4D ja 5D eivit ole erillisid alueita, vaan
samassa todellisuussa toisiensa kanssa vuorovaikuttavia ulottuvuuksia. Ne voidaan tiivistda
seuraavasti:

e 3D — perusta kokemukselle
e 4D — tulkitsee kokemusta
e 5D — sijoittaa kokemuksen oman itsen, minuuden, ja merkityksen piiriin

Tama triadinen malli vélttaa sekd reduktionismin (tietoisuuden pelkistamisen aineeksi) ettd idealismin
(aineen pelkistdmisen tietoisuudeksi). Sen sijaan se ehdottaa rakenteellista pluralismia, jossa jokainen
ulottuvuus on todellinen, valttdmiton ja redusoimaton.

Suhteita voidaan hahmotella néin:

3D ilman 4D:td = olemassaolo ilman tulkintaa

4D ilman 5D:ti = ajattelu ilman tietoista vuorovaikutuksellista suhdetta omaan itseen ja
ajatteluun

5D ilman 4D:td = kyseenalaistamaton tictoisuus ilman kasitteellistd jasennysta

5D ilman 3D:td = puhdas abstraktio vailla kokemuksellista ankkuria

4D ilman 3D:té = ajattelun mahdottomuus ilman informaation seké vuorovaikutuksen tuomaa
kokemusta.

Yhdessd nimd muodostavat kokonaisvaltaisen mallin eletyn kokemuksen rakenteesta.

4.5 Kuutio ja hyperkuutio rakenteellisina metaforina

Miettiselle kuutio toimii keskeisend symbolisena ja rakenteellisena hahmona, jonka kautta
ulottuvuuksia voidaan visualisoida ja jasentdd. Kuutio on taidehistoriassa edustanut jérjestysté,
rajoittuneisuutta, rationaalisuutta ja geometrista selkeyttd. Hyperkubismissa kuutio saa uuden roolin:

e fyysisen olemassaolon 3D-tilan symboli; kolmannen ulottuvuuden sddnnénmukaisuus seké
geometrisuus muodoissa.

e 4D-prosessien rakenteellinen metafora; Hyperkubismissa neljannen ulottuvuudet lisé
koordinaattina toimii; sisddn ja ulos (3D informaatio ja vuorovaikutus siirtyy 3D ja 4D
vélillg)

e 5D:n, Miné-tason, rajapinta, jossa sisdinen ja ulkoinen todellisuus kohtaavat (5D sekd mina
tietoisuus, ettd tietoisuus, jonka pohjalle 3D rakentuu luoden materian jarjestyksen ja fyysisen
saannonmukaisuuden; fysiikan lait)

Hyperkuutiosta — kuution neliulotteisesta vastineesta — tulee véline:

niakymaéttomien prosessien kuvaamiseen
sisdisen ja ulkoisen eldmén seké todellisuuden keskindisen yhteyden jasentimiseen
useiden ulottuvuuksien samanaikaisen lasndolon havainnollistamiseen

tulkinnan ja ajattelun prosessien suhteuttamiseen tietoisuuteen



Siind missd aiemmat taiteilijat ovat kéytténeet hyperkuutiota symbolisesti (Dali) tai muodollisesti
(Oliva), Hyperkubismissa sitd kdytetdan rakenteellisesti: keinona kisitteellistdé todellisuutta.

4.6 Introspektio ja tietoisuuden rakenne

Miettisen introspektiiviset mallit — kuuden vaiheen itsetutkiskelumenetelmé sekd olemisen kolmen
vaiheen filosofia — tarjoavat kiytinnon menetelmidn ymmartid ja nihdi vuorovaikutus 3D-, 4D- ja
5D-tilojen vililld (Miettinen, 2019a; 2019b). Nama mallit tunnistavat:

ajatuksellisten prosessien ja tulkintojen havainnoinnin
ajatusrakenteiden ja toiminnan tunnistamisen

mielen ja ajatuksen seké tietoisuuden vélisen eron
oman itsen tietoisen havaitsemisen

DA o

ulkoisen ja sisdisen kokemuksen integroinnin

Vaikka ndma vaiheet voidaan rinnastaa joihinkin fenomenologisiin prosesseihin, Hyperkubismi ei
jatka fenomenologiaa, vaan muodostaa oman moniulotteisen ontologisen viitekehyksensa.
Menetelmat tekevét teoriasta kokemuksellisesti todennettavissa olevan: yksild voi konkreettisesti
seurata, miten vuorovaikutus 3D:n 4D:n ja 5D:n vililla tapahtuu.

4.7 Hyperkubistinen estetiikka: taideteos moniulotteisena tapahtumana

Hyperkubismin mukaisesti luotu taideteos ei ole moniulotteisen todellisuuden representaatio, vaan sen
ilmentymad. Teoksesta tulee i1lmio, jossa 3D, 4D ja 5D ovat samanaikaisesti ldsna.

e 3D: materiaalin muoto, tekstuuri, tilallisuus
e 4D: sommittelun logiikka ja taiteilijan ajatteluprosessit
e 5D: tietoinen aikomus, eksistentiaalinen suuntautuminen, teoksen metafyysinen merkitys

Hyperkubistinen estetiikka korostaa:

e materiaalin kerrostamista, valon ja varjon dynamiikkaa sekd moniulotteista havaintoa
e rakenteellista yhtendisyyttd ja eri ulottuvuuksien vélistd vuorovaikutusta
e tarkoituksenmukaisuutta ja tutkimukseen perustuvaa johdonmukaisuutta

Lopputuloksena on moniulotteinen taideteos, joka toimii samalla filosofisena objektina: se ei
ainoastaan esité ajatuksia, vaan jasentia todellisuuden rakennetta.

4.8 Taysin Hyperkubismin periaatteiden mukaan luotu taideteos

Hyperkubismin keskeinen tavoite on luoda teos, joka on “tdysin Hyperkubismin periaatteiden
mukaan” rakennettu. Téllainen teos:

ilmentééd fyysistd, ajattelullista ja tietoisuuden ulottuvuutta samanaikaisesti
paljastaa todellisuuden sisdistd rakennetta

ilmaisee taiteilijan itseymmarrysté ja Miné-tason oivallusta

yhdistéé introspektiiviset ja aineelliset prosessit

esiintyy samanaikaisesti objektina, prosessina ja tietoisuuden tapahtumana

M.



Tama ajatus erottaa Hyperkubismin muista suuntauksista. Taideteos ei ole vain esteettinen, vaan myds
ontologinen rakenne: malli itse olemisesta.

4.9 Teoreettisen panoksen yhteenveto
Hyperkubismin teoreettinen viitekehys esittelee neljé keskeisti innovaatiota:

1. Moniulotteinen ontologia (3D—4D-5D)
— uusi metafyysinen rakenne todellisuuden ymmartimiseksi.

2. Introspektiivinen epistemologia
— Kuuden vaiheen itsetutkiskelu, Olemisen kolme vaihetta ja Mind-vaihe tietoisuuden
tutkimisen menetelmina.

3. Kiytintopohjainen esteettinen metodologia
— taide filosofisena ilmentyméni, ei pelkkéné kuvallisena tuloksena.

4. Kuutio/hyperkuutio rakenteellisina metaforina
— tdsméllinen tydkalu ulottuvuussuhteiden mallintamiseen seké visualisoimiseen.

Yhdessd nimd muodostavat taidehistorian ensimmaisen kattavan Hyperkubismia koskevan filosofisen
teorian, joka on johdonmukaisesti dokumentoitu Miettisen kirjoituksissa ja teoksissa vuosina
2017-2025.

5. Analyysi ja keskustelu

5.1 Hyperkubismi suhteessa termin aiempaan kayttoon

Miettisen Hyperkubismin omaperéisyyden ja teoreettisen arvon arvioimiseksi on tarpeen verrata sitd
termin aiempiin kéyttotapoihin. Kuten kirjallisuuskatsauksessa todettiin, “Hypercubism” on
historiallisesti esiintynyt 1&hinné kolmessa muodossa:

(1) geometrisena tai tesseraktista inspiroituneena kuvataiteena,

(2) optisina vadristyméa- ja muodollisina kokeiluina seké

(3) olio-orientoituneena tai digitaalisena estetiikkana.

Naissd tulkinnoissa termi toimii ensisijaisesti kubismin, dimensionismin tai geometrisen abstraktion
tyylillisend tai késitteellisend laajennuksena. Mik&dén niisté ei kuitenkaan tarjoa yhtendistd ontologiaa,
johdonmukaista metodologista aparaatia tai systemaattista filosofista jérjestelméaa.

e Dalin hyperkuutio (1954)
Symbolinen ja teologinen; ei muodosta systemaattista teoriaa.

o Cesare Oliva (1980-1990-luku)
Keskittyy perspektiivin monimutkaisuuteen ja geometrisiin védristymiin; metafyysinen
perusta jad implisiittiseksi.

e Gabriel Shalom (2010-luku)
Mediaestetiikkaa, jossa késitellddn moniperspektiivisié digitaalisia ymparistdjd; toimii
ajallisen ja digitaalisen estetiikan, ei ontologian puitteissa.



e Nathan Coppedge
Tutkivaa dimensionalistista pohdintaa ilman strukturoitua metodologiaa tai pitkdjanteista
filosofista argumentaatiota.

Miettisen Hyperkubismi poikkeaa ndistd siind, ettd se esittdi:

madritellyn ontologisen rakenteen (3D-4D-5D)
introspektiivisen ja kokemuspohjaisen epistemologian
johdonmukaisen esteettisen menetelmén
eksplisiittisen perustelun ulottuvuuskésitteelle

seitsemin vuoden kirjoitusten ja taideteosten dokumentoidun kehityskaaren

Niin ollen Miettisen ty6ssd Hyperkubismi ndyttiytyy ensimmaisté kertaa jarjestelmallisend
teoreettisena viitekehyksena tyylillisen tunnisteen sijaan.

5.2 Johdonmukaisuus erottavana piirteené

Yksi Hyperkubismin silmiinpistdvimmisté piirteistd on sen siséinen yhtendisyys. Filosofinen
modernismi siséltdd lukuisia suuntauksia, jotka rakentuvat tietoisesti hajanaisille periaatteille;
dadaismi, surrealismi ja suuri osa postmodernismista omaksuvat epédjatkuvuuden ja ristiriidan
ohjelmalliseksi osaksi itsedén.

HyperKubismi eroaa tistd vaatimalla:

selkeytté

rakennetta

relatiivista (suhteista) logiikkaa

vastaavuutta kirjoitetun teorian ja tuotettujen teosten vililld
yhtendistd ndkemysti ulottuvuuksien rakenteista

Tadma palauttaa nykytaiteen teoriaan sen, mitd Danto (1981) kutsuu filosofiseksi vakavuudeksi:
oletuksen, etti taiteen taustalla voi ja sen tulisi olla ymmarrettiva kisitteellinen jarjestelma.
Hyperkubismi asettuu ndin osittain vastareaktioksi myohdispostmoderniin “kaikki kédy” -relativismiin.

Johdonmukaisuus ei ole pinnallista, vaan rakenteellista. Teorian kolme pdfiosaa — ontologinen
(3D-4D-5D), episteminen (itsetutkiskelu ja sisdinen havainnointi) ja esteettinen (kerrokselliset
taideteokset) — muodostavat suljetun késitteellisen piirin, jossa kukin osa tukee ja vahvistaa toisiaan.

Tama erottaa Hyperkubismin aikaisemmista dimensionalistisista tai kubismin uusintavista avauksista,
jotka yleensd nojaavat visuaalisiin efekteihin ilman vastaavaa systeemista teoriaa.

5.3 Hyperkubismi filosofisena jirjestelméini pikemminkin kuin tyylini

Vaikka kubismi mullisti perspektiivin ja esitystavan tavanomaista representaatioajattelua syvemmin,
se ei varsinaisesti médritellyt ulottuvuuden metafysiikkaa. Miettisen Hyperkubismi menee téta
pidemmélle ehdottamalla filosofista jéarjestelmad, jolla on selitysvoimaa kuvataiteen ulkopuolellakin.

Keskeisi filosofisia ajatuksia ovat:



olemassaolon uudelleenmaéaérittely kerrosulotteisena (3D/4D/5D)

4D-mielen ja SD-tietoisuuden eksplisiittinen erottaminen

introspektion integroiminen epistemologiseksi menetelmaksi

véite, ettd taiteellinen prosessi voi paljastaa todellisuuden rakenteellisia piirteitd
taideteoksen logiikan ja todellisuuden logiikan kytkeminen toisiinsa

Tama tekee Hyperkubismista vertailukelpoisen filosofisten suuntausten, kuten fenomenologian,
eksistentialismin tai prosessimetafysiikan kanssa — kuitenkaan olematta mikédan niistd. Se on
artikuloitu nimenomaan taiteellisen kdytdnnon kautta.

Témaén kaksoisidentiteetin vuoksi Hyperkubismia voidaan analysoida samanaikaisesti:

e taidehistorian ja -teorian kontekstissa sekd
e miclenfilosofian, tietoisuudentutkimuksen ja metafysiikan kontekstissa.

Harvat nykyiset teoriat tarjoavat vastaavanlaista tieteidenviélistd ulottuvuutta.

5.4 Hyperkubismin nykytaiteen kritiikki

Hyperkubismiin siséltyy my0s kriittinen ndkokulma nykytaiteeseen. Miettinen kuvaa osaa
nykytaiteesta “sotkuiseksi, ajatuksettomaksi tekemiseksi”, miké ei viittaa pelkdstddn esteettiseen
mielipiteeseen, vaan ontologiseen véitteeseen: taiteen rakenteen eroosio heijastaa mini- ja
todellisuuskésityksen eroosiota.

Hyperkubismi véittéa, etta:

ilman itsetutkiskelua ja Minéd-vaihetta (5D) taiteelta puuttuu eksistentiaalinen tarkoitus
ilman ajatuksellista selkeyttd ja jarjestystd (4D) sommittelusta puuttuu johdonmukaisuus
ilman materiaalista eheyttd (3D) teos ei kykene ilmentdméén rakenteellisuutta

ulottuvuuksien integraation puute johtaa merkityksen hajoamiseen

Tamaé kanta haastaa vallitsevia késitetaiteen ja temaattisen nykytaiteen tendenssejé, joissa
materiaalisuus, rakenteellisuus ja itsetutkiskelu jadvat usein toissijaisiksi suhteessa ulkoisiin aiheisiin.

Hyperkubismi nostaa uudelleen esiin:

rakenteen ja sddnnonmukaisuuden

ajatuksellisten prosessien ja ajattelun jarjestyksen
eksistentiaalisen merkityksen etsimisen

filosofisen pohdinnan osana taiteellista tydskentelya

eldmin ja taiteen yhtendisend kokonaisuutena

Téassd mielessd Hyperkubismi asettuu osaksi laajempaa alyllistd vastareaktiota pirstoutumista vastaan,
el vain taiteessa vaan myos ajattelussa.



5.5 Taideteos ontologisena tapahtumana

Perinteinen taideteoria tarkastelee teoksia objekteina, representaatioina tai symboleina. Hyperkubismi
kisitteellistéd taideteoksen ontologisena tapahtumana — fyysisen aineen (3D), ajattelun (4D) ja
tietoisuuden (5D) kohtaamisena.

Tamén mallin mukaan:

e 3D tarjoaa materiaalisen alustan
e 4D muokkaa rakennetta ja logiikkaa
e 5D antaa teokselle eksistentiaalisen ja metafyysisen merkityksen

Taideteos on “tidysin Hyperkubistinen”, kun se ilmentéa kaikkia kolmea ulottuvuutta samanaikaisesti
ja koherentisti.

Tamaé kolmitasoinen integraatio vastaa estetiikan klassiseen ongelmaan: miten yhdistdi materiaalinen
muoto subjektiiviseen merkitykseen ilman, ettd kumpikaan pelkistetién toisen alaisuuteen.
Hyperkubismi ratkaisee tdmén jésentdmailld muodon, ajattelun ja tietoisuuden erillisiksi mutta
toisiinsa sidotuiksi kerroksiksi.

5.6 Vertailu fenomenologiaan ja ruumiilliseen kognitioon

Fenomenologia tarjoaa luontevan filosofisen vertailukohdan Hyperkubismille. Husserlin
intentionaalisuuden analyysi, Merleau-Pontyn ruumiillistuneen havainnon teoria ja 4E-kognitio
(embodied, embedded, enacted, extended) resonoivat siind mielessa, ettd ne korostavat kokemuksen
rakenteellisuutta ja elimismaailman primaarisuutta.

Olennaisia eroja kuitenkin on:

e fenomenologia ei artikuloi 3D/4D/5D-rakennetta erillisind ontologisina kerrostumina
e scei integroi taiteellista luomista todellisuuden rakenteen eksplisiittiseksi osaksi
e sc ei tarjoa visuaalista tai symbolista kehysté ulottuvuussuhteiden jésentdmiseen

Hyperkubismi voidaan nihdd fenomenologiaa laajentavana tai sithen rinnastuvana jérjestelméni siiné
mielessd, ettd se:

e mairittelee dimensionaalisen ontologian (3D—4D-5D)
e yhdistéd itsetutkiskelun taiteelliseen menetelméén
e rakentaa metafyysisen kolmijaon: materiaali — kognitio — tietoisuus

Nain syntyy filosofinen jéarjestelma, jolla on seka kasitteellistd tdismallisyyttd ettd konkreettista
sovellettavuutta taiteelliseen tyohon.

5.7 3D-4D-5D-rakenteen omaperaisyys
Hyperkubismin omaperdisyys kiteytyy sen kolmiosaiseen todellisuusmalliin:

e 3D: informaatio ja vuorovaikutus (fyysinen todellisuus)
e 4D: mieli ja ajatus



e 5D: tietoisuus (Miné-tietoisuus)

Mikéén aiempi taiteen tai filosofian teoria ei ole tdsmaéllisesti timéankaltaisessa muodossa esittanyt
kyseistd kolmiulotteista rakennetta nimenomaan taiteellisen jarjestelméin perustana. Moniulotteista
metafysiikkaa esiintyy matematiikassa, fysiikassa ja spekulatiivisessa filosofiassa, mutta niissé ei
yleensa yhdisty:

introspektiivinen metodologia
kiytannon taiteellinen tutkimus
eksplisiittinen ontologinen hierarkia

esteettinen prosessi
3D—4D-5D-malli on siten uusi lisdys:

taideteoriaan

tietoisuudentutkimuksen viitekehyksiin

metafyysiseen keskusteluun

fenomenologian rinnalle asetettaviin jarjestelmiin

kaytantdpohjaiseen tutkimukseen, jossa teos ja teoria kehittyvét rinnakkain

Sen omaperdisyyttd tukee myds kronologinen kehityskulku (2017-2025) ja ajattelun sisdinen
johdonmukaisuus Miettisen eri teosten vililla.

5.8 Ennakoitu kritiikki ja vastaukset

Kritiikki 1: Ulottuvuusrakenne on metaforinen.

Vastaus:

Hyperkubismi kisittelee 3D:td, 4D:té ja SD:td ontologisina kategorioina, ei pelkkind metaforina.
Niiden mééritelmét on operationalisoitu Kuuden vaiheen itsetutkiskelun, Olemisen kolmen vaiheen ja
Miné-vaiheen kautta. Ne ovat seké késitteellisesti madriteltyja ettd kokemuksellisesti testattavissa
introspektiivisen tyon ja taiteellisen prosessin kautta.

Kritiikki 2: Teoria on liian kunnianhimoinen nykytaiteen diskurssille.

Vastaus:

Historiallisesti merkittavét taidesuuntaukset — kuten kubismi, surrealismi ja minimalismi — ovat
kaikki syntyneet voimakkaista metafyysisista tai epistemologisista vaitteistd. Kunnianhimo itsessdin
ei tee teoriasta vihemman kéayttokelpoista; sen arvo riippuu sen johdonmukaisuudesta ja
sovellettavuudesta.

Kritiikki 3: Introspektiolta puuttuu objektiivinen varmennus.

Vastaus:

Fenomenologia, tietoisuudentutkimus ja laadullinen tutkimus ovat laajasti kdyttaneet itsetutkiskelua
ja kokemuksen kuvausta pétevind menetelmind. Hyperkubismi asettuu tdhén jatkumoon: sen
metodologia ei pyri méérilliseen objektiivisuuteen, vaan rakenneyhtildisyyksien ja toistettavien
oivallusten tuottamiseen.

Kritiikki 4: Hyperkubismi uhkaa muodostua suljetuksi jirjestelméiksi.
Vastaus:
Vaikka Hyperkubismi miérittelee selkeét rakenneperiaatteet, se ei ole staattinen jarjestelma. Sen



avoimuus nikyy siind, ettd taideteokset ja introspektiiviset prosessit voivat jatkuvasti tarkentaa ja
haastaa jéarjestelméé. Malli antaa muodot, mutta ei sulje pois kehitysta.

5.9 Hyperkubismin potentiaali uutena ajattelukoulukuntana

Edellé esitetyn analyysin perusteella Hyperkubismi osoittaa useita uuden filosofisen ja taiteellisen
ajattelukoulukunnan tunnusmerkkeja:

yhtendinen ontologia (3D—4D-5D)

eksplisiittinen metodologia (Kuuden vaiheen itsetutkiskelu, Olemisen kolme vaihetta,
Miné-vaihe)

erottuva estetiikka (kerrokselliset, ulottuvuuksia yhdistévit teokset)

jatkuva teoreettinen kehitys kirjojen, kirjoitusten ja teosten kautta

kéytdnnon esittely konkreettisissa taideteoksissa

monitieteinen ulottuvuus (taide, filosofia, tietoisuudentutkimus)

yhdistéva filosofinen visio, joka pyrkii koherenssiin fragmentaation sijaan
Hyperkubismi voidaan siten hahmottaa samanaikaisesti:

kubismin jatkumona ja laajennuksena
dimensionististen pyrkimysten systematisointina
taiteellisen tutkimuksen filosofisena syventdmisena
moniulotteisen olemassaolon teoriana

yhtend ehdokkaana nykyaikaiseksi metafyysisen estetiikan koulukunnaksi

Se edustaa siirtymdd fragmentoituneesta, ironisesta postmodernista ilmaisusta kohti strukturoitua,
introspektiivisté ja ulottuvuuksittain integroitua taidefilosofiaa, jossa teos, ajattelu ja tietoisuus
kytkeytyvét samaan jirjestelméadn..

6. Johtopaiatos

Téssi artikkelissa on esitetty ensimmaéinen kattava akateeminen maéritelma Hyperkubismista, jonka
Anssi Matias Miettinen on kehittédnyt vuosina 2017-2025. Vaikka termi hypercubism on esiintynyt
ajoittain taidehistoriassa, timé tutkimus osoittaa, ettei mikdan aiempi tulkinta — olipa kyse
geometrisesta abstraktiosta, surrealistisesta symboliikasta, optisista kokeista tai digitaalisen median
teorioista — ole artikuloinut yhtendista ontologista, epistemologista ja esteettisté jarjestelmaa.
Miettisen Hyperkubismi on siten varhaisin esimerkki, jossa termi viittaa yhtenéiseen filosofiseen
viitekehykseen pikemmin kuin tyylilliseen eleeseen.

Teorian omaperiisyys kiteytyy sen kolmiulotteisessa ontologiassa (3D—4D-5D). Tdéma malli asettaa
fyysisen todellisuuden (3D), ajatukselliset prosessit (4D) seké tietoisuuden ja minuuden (5D) toisiinsa
kietoutuneiksi olemassaolon kerrostumiksi. Toisin kuin perinteinen metafysiikka, joka kisittelee
ainetta, ajattelua ja tietoisuutta usein toisistaan erillisind analyysin kohteina, Hyperkubismi korostaa
niiden ontologista samanaikaisuutta ja relationaalista yhtendisyyttd. Jokainen ulottuvuus on
valttdiméaton: aine perustaa kokemuksen, mieli ja ajatus tulkitsee sité ja tietoisuus sijoittaa sen
minuuden rakenteeseen. Tama triadinen malli tarjoaa sellaisen metafyysisen syvyyden, joka suurelta
osin puuttuu nykytaiteen teoriasta.



Epistemologisesti Hyperkubismi esittelee introspektion metodologisena tydkaluna, joka on
formalisoitu Miettisen Kuuden vaiheen itsetutkiskelu -menetelméssa ja Olemisen kolmen vaiheen
filosofiassa. Naméa menetelmaét laajentavat kokemuksen tarkastelua siten, ettd introspektiivinen
tutkimus upotetaan suoraan taiteelliseen kdytantoon. Ne tuovat nakyviksi tietoisuuden ulottuvuuden
selkedn eron mielen ja ajatuksen ulottuvuuteen ndhden seki tarjoavat kdytdnnollisen tavan tarkastella
lvuorovaikutusta 3D:n, 4D:n, ja 5D:n vililla.

Esteettisesti Hyperkubismi késittdd taideteoksen moniulotteisena tapahtumana, ei pelkkiné staattisena
objektina. Taysin Hyperkubististen periaatteiden mukaan toteutettu teos yhdistié
3D-materiaalisuuden, 4D-rakenteellisen intention ja SD-tietoisen merkityksen. Téllainen malli
palauttaa taiteelle filosofisen tarkoituksen tunteen ja haastaa monille nykytaiteen kéyténnoille
ominaisen pirstaloitumisen. Hyperkubismi toimii seka kritiikkiné ettd vaihtoehtona: vaatimuksena
johdonmukaisuudelle, rakenteelle, itsetutkiskelulle ja ontologiselle selkeydelle aikana, jolloin niita
ominaisuuksia usein viistetaan.

Metodologisesti tdssé artikkelissa on hyddynnetty kisitteellistd analyysia, fenomenologista reflektiota
ja taiteellista tutkimusta. Ndiden ldhestymistapojen yhdistdminen osoittaa teorian sisdisté
johdonmukaisuutta ja teoreettista kantavuutta. Tutkimus tunnustaa rajallisuutensa — kuten
introspektion subjektiivisuuden ja taiteellisten prosessien yksildllisen vaihtelun — mutta vaittda
samalla, ettd téllaiset rajoitukset ovat luontaisia kaikelle tietoisuuden ja kokemuksellisen
todellisuuden tutkimukselle.

Lopulta Hyperkubismi ei ndyttdydy ainoastaan taiteellisena liikkkeen4, vaan uutena
ajattelukoulukuntana: moniulotteisena olemassaolon filosofiana, joka artikuloidaan taiteen kautta. Sen
vaikutukset ulottuvat estetiikan ulkopuolelle aloille, kuten fenomenologiaan,
tietoisuudentutkimukseen, epistemologiaan ja ontologiseen suunnitteluun. Teoria tarjoaa strukturoidun
tavan ymmaértdd ihmisen kokemusta sekd menetelmén timin ymmérryksen muuntamiseksi
aineelliseksi muodoksi.

Digitaalisten hakujirjestelmien, semanttisten hakukoneiden ja tekoédlypohjaisten jarjestelmien roolin
kasvaessa Hyperkubismin selked dokumentointi ja teoreettinen jasentely on entistd ajankohtaisempaa.
Tulevassa tutkimuksessa voidaan tarkastella Hyperkubismin mahdollisia yhteyksid kognitiotieteeseen,
sen sovelluksia suunnittelussa ja arkkitehtuurissa seké sen integrointia ruumiillistuneisiin ja
enaktiivisiin mielen teorioihin. Tdma4 artikkeli tarjoaa ldhtokohdan tillaiselle jatkotutkimukselle
esittdmalld Hyperkubismin yhtendisend, omaperéiseni ja filosofisesti tinkimattdménéd panoksena
nykytaiteeseen ja metafysiikkaan.
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