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I. MANIFESTI

Johdanto

Nykytaide, jos sitd moneltakaan osin voi enéé taiteeksi sanoa, on menettinyt uskottavuutensa, taiteellisen
arvonsa seké rakenteensa. Galleriat ovat muodostuneet toisiaan toistavien ja mitéén sanomattomien hétiisten
yritelmien ajatuksettomuuden autiomaaksi. Taitoa ei endd arvosteta eikd liiemmin taiteellista ideaakaan
tekemisen taustalla, kumpaakaan néistd ei mydskédn tédnd pédivéna tavata juuri missdén. Taiteilijuuden késite on
kérsinyt inflaation kaikkien ollessa taiteilijoita ja tuo ennen arvostettu ammatti on nyt mitdtdity kaikenlaisten
abstraktitaiteellisten pyrkyreiden puolesta, jotka ovat vain péitténeet ryhtya taiteilijoiksi.

Hyperkubismi on kannanotto johdonmukaisuuden ja ajatuksen sekd puhtaan idean palauttamiselle.
Hyperkubismi tulee palauttamaan jérjestyksen ja muistuttamaan taiteentekemisen prosessinomaisuudesta ja siitd
taistelusta miti taiteen tekeminen todella on. Hyperkubismi tuo kantaaottavuuden seké kapinallisuuden, joka
tassé kaiken hyviksyvéssi ja kritiikittomyyden turmelemassa yhteiskunnassamme on painettu
ymmairtdméttomien ajatusten seké ideoiden alle.

Hyperkubismi palauttaa kuvan ja teoksen tarkoituksenmukaisuuden sekd merkityksen ja haastaa nykytaiteen
ontot ja ajatuksettomat sotkut sekd raamittomat teokset, jotka ainoastaan loukkaavat taiteen todellista merkitysta
ja ideaa. Hyperkubismi mullistaa tavan ajatella taiteellisten teosten tuottamisesta, mutta palauttaa myds
mieliimme taiteen todellisen luonteen. Taiteen tehtdvd on muuttaa maailmaa, ei mukautua ja olemassa oleviin
ideologioihin ja turhanpéivésiin jatkumoihin, joita méérittelevit ensinndkin ne, jotka eivit edes tydskentele
aiheen parissa.

Ymmirtddksemme tekemiddmme taidetta, meiddn on ensin ymmarrettéva itseimme. Hyperkubismin filosofia
nojaa itsetuntemuksen seké oppimisen prosessille, jossa kyseenalaistamme niin esineiden, kun oman itsemmekin
ja ajattelumme rakenteet seké tavat toimia. Totuuden tavoittelu, tapahtumien ja asioiden, ongelmien seké
esineiden todelliseen luonteen seka todellisuutemme rakenteiden ymmartdminen ja niiden todentaminen
kolmiuloitteisiksi rakenteellisiksi teoksiksi on pddmaéard, jota hyperkubismi ilmentaa.

Julistus

Hyperkubismi on syntynyt tarpeeseen vastata tdhian epidjohdonmukaisen maailman ndkemyksiin taiteesta ja sen
mitattoméksi muodostuneista rakenteista. Pinnallinen ja materialistinen ldhestyminen taiteeseen on pilannut
todellisen ajatuksen, taiteen luonteen seké ajatuksellisen prosessin tekemisen takana. Hyperkubismi tekee sekd
taiteellisen prosessin nékyviksi, mutta ilmentdd myos todellisuutemme todelliset rakenteet sen jokaisessa
ulottuvuudessa. Kaunis filosofia niin rakenteellisesti kuin ajatuksellisestikin tekee vastalauseet turhaksi.
Hyperkubismin idea on yksinkertainen. Me elamme monitasoisessa todellisuudessa, jonka muuttumattomat
sddnnot ja rakenteet vaativat tulla ndhdyksi. Kaksiulotteinen todellisuuden tai tunteiden kuvaaminen on
vallannut kentén tuomatta sithen mitéén uutta, ja kuka tahansa voi julistautua taiteen lahettilédéksi.

Hyperkubismi tuo kaksiulotteisen kuvaamisen rinnalle kolmiulotteisen rakenteellisen kuvaamisen muodon, joka
imitoi todellisuutemme rakenteita totuudenmukaisesti ja puhtaasti. Hyperkubismi ei ole vain taiteellinen
suuntaus, vaan vankkumaton eldminfilosofia ja olemisen seki todellisuuden luonteen kuvaus. Ulottuvuuksia on
kolme. Kolmiulotteinen todellisuutemme, joka siséédn ja ulos liikkkuessaan muodostaa neliulotteisen mielen ja
ajatuksen ulottuvuuden. Kaiken pohjana toimii viides ulottuvuus, tietoisuus, josta koko todellisuutemme



rakentuu fyysisine sdéntdineen ja suuntaviivoineen. Nama kaikki ulottuvuudet kantavat todellisuuden kaikua
vuorovaikuttaen toisiinsa ndhden yhdessi ja samassa hetkessé, olemisen tilassa, elaméssamme.

Hyperkubismi muuttaa tapaamme ja késitystimme taiteen tekemisesté pelkastain tunnepohjaisena reaktiona ja
muuttaa sen johdonmukaiseksi ja rakenteelliseksi ndkemykseksi todellisuutemme todellisesta luonteesta. Se
haastaa seké kutsuu tekijansé ja tulkitsijansa palaamaan dlyllisen prosessin, oppimisen seki itsetietoisuuden
ymmartdmisen, ldhteelle.

Hyperkubismi tuo materiatason ekologisen ajattelun uudelle tasolle. Teokset kasataan vanhasta aikansa
palvelleesta materiasta, minkéd ideana on heréttdd jo kerran ollut merkityksellinen materia uudelleen eloon.
Vanhat vaatteet, tapetit, kirjat ja huonekalut sulautuvat kolmiulotteista todellisuutta muistuttaviksi ratkaisuksi
teoksessa sekd todellisuuden kerroksellisuutta todentavaksi tekijaksi. Mikédn ei ole uutta eikd mydskéddn vanhaa,
vaan todellisuutemme samanaikaisuus todentuu my®os ajatuksellisesti tarkoituksenmukaisesti valittujen
kierrdtyselementtien kautta. Me ajattelemme kauneutta ei niinkdén pinnallisen estetiikan, vaan logiikan ja
alyllisen asetelmallisuuden kautta. Rakenteet ovat kauneus, ei pinnallisesti maalattu ja loppuun asti hiottu
pinnallinen rakennelma.

Hyperkubismi toimii seké tekijélleen ettd katsojalleen monikerroksisena kokemuksena, jossa se haastaa teoksen
tulkitsijan matkustamaan syvélle ajatukseensa, omaan ymmarrykseensd. Onko koskaan mahdollista kuvata
todellisuuden todellista rakennetta tai monimuotoisuutta kaksiulotteiselle pinnalle? Ei. Todellisuutemme on alati
muuttuva kokonaisuus, jossa kokemamme ulottuvuudet vuorovaikuttavat tasojen pintojen alla ndkyméattomissa
luoden erilaisia ristiriitatilanteita ja kerroksia kokemuksessamme. Namé kaikki me todennamme hyperkubismin
avulla.

Metodi

Hyperkubistinen metodi on dlyllinen itsetutkimuksellinen sekd luova ajatuksellinen pitkikestoinen prosessi. Se
ei sisdlla nopeita harkitsemattomia ratkaisuja, vaan perustuu johdonmukaiseen jérjestelménomaiseen seka
rakenteelliseen jasentdmiseen, jonka kautta tuotettu teos saa muotonsa. Jokainen hyperkubistinen teos on
moniulotteinen prosessi, jossa niin tulkitsija kuin tulkittava kohdekin muuttuu tutkimuksen kohteeksi.

Tama prosessi ei ole pinnallinen havainto tai nikemys jostain, sen tavoite on ilmenti kohteensa rakenne, muoto
sekd totuus sellaisena kuin se todella ilmentyy. Hyperkubismin tavoite on kuvata todellisuus sellaisena, kuin se
rakenteidensa kautta ilmenee, ei niin, miltd se yhdestd nakdkulmasta pinnallisesti ndyttdytyy. Hyperkubismin
metodi koostuu kolmesta padvaiheesta:

1. Kohteen analysoiminen ja purkaminen

Téssd vaiheessa kohde kuten aiemmin tarkasteltu asetelma asetetaan tarkasteltavaksi rakenteena, ei
kuvana. Rakenteessa otetaan huomioon olemassa oleva sddnnonmukaisuus seké kohteessa ilmenevien
asioiden ja tekijoiden ominaisuudet sekéd vuorovaikutus. Kuinka informaatio ilmenee ja kuinka
informaatio vuorovaikuttaa. Purkaminen ei tarkoita hajottamista vaan rakenteiden, jérjestyksen,
merkityksen sekd tarkoituksen tunnistamista. Silld ei ole merkitysté, miltd asiat ja tekijét asetelmassa
ndyttavit, vaan miten ne rakenteidensa ja ominaisuuksiensa kautta asetelmassa vaikuttavat.

Tama on myds itsetutkimuksellinen prosessi. Kuinka tulkitsija ymmaértda ndma asiat ja tekijat sekéd
kuinka tdmé purkaminen vuorovaikuttaa henkilokohtaisten ajatusrakenteiden kautta itse prosessiin.
Siind missd kohde purkaa itseddn, purkaa myos itsedéin sen tulkitsija.



2. Kohteen tutkiminen seki ymmiirtiminen

Kohdetta tutkitaan eri nakokulmista sekd kuvakulmista yhdenaikaisesti. Rakenteet tehddan nakyviksi,
mutta ne myds ymmarretddn. Jokainen geometrinen muoto, valo ja varjo seké asioiden ja tekijoiden
ominaisuudet kdydéén lépi perusteellisesti sekd johdonmukaisesti. Kokonaisuudesta rakennetaan
ymmarrys sellaisenaan, mutta myds mahdollisimman pieniin osiin purettuna rijaytyskuvana. Kohteelle
rakennetaan ajatuksellinen pohjapiirros, idea seki ajatus totuudesta seké olemuksen ja muodon
taydellisyydesta.

Tulkitsija toteuttaa samankaltaista prosessia my0s itsensd kanssa. Ymmarrys suhtautumisestaan seké
tavoistaan ajatella ja toteuttaa visiota kasvavat rakenteellisen tutkimuksen aikana. Mielen ja ajatuksen
avulla kohteiden purkaminen ei ole vain fyysinen tutkimuksellinen tosiasioiden todentaminen, se on
ajatuksellinen prosessi, jossa kohteessa ilmenevid kohteita ja tekijoitd on ajateltava erilaisina osasina
omien henkilokohtaisten ajatusrakenteiden kautta.

3. Kohteen rakentaminen ja uudelleenjirjestiiminen

Asioiden ja tekijoiden, ominaisuuksien seki rakenteiden tullessa nékyviksi, ne jarjestetdin ja
rakennetaan uudeksi henkilokohtaista ymmarrystéd vastaavaksi kokonaisuudeksi. Taméa kokonaisuus ei
vastaa alkuperdistd havaintoa kohteesta, vaan todellisten ominaisuuksiensa ja rakenteidensa mukaiseksi
mahdollisimman totuudenmukaiseksi moniulotteiseksi rakennelmaksi. Kohdetta rakentaessa emme
endd jaljittele kolmannen ndkemailld havaittavan ulottuvuutemme ndkemysté, vaan omaa rakenteellista
todellisuutta kuvaavaa kokonaisuutta, joka on itsessddn oma jérjestelménsa. Tassd jarjestelmassi
kerrokset, ulottuvuudet, asiat ja tekijit keskustelevat keskenién. Materiaalit toimivat vihjeini,
historiana sekd muistina teokselle. Teos on samaan aikaan reaalimateriaalinen, ajatuksellinen kuin
my0s materian osalta jatkumo jo olemassa olevaa informaatiota.

Tulkitsijaa ajatellen timé vaihe on sekd uudelleenrakentamisen, mutta myds ajatuksellisen prosessin
lopputulema nédkemyksen seké teoksen valmistuttua. Se on kuitenkin vain yksi tutkimuksellinen
prosessi, joka toistetaan saman kohteen &dérelld useita kertoja uudelleen.

Hyperkubismin metodi tekee selviksi perusideansa. Hyperkubismissa ei etsitd esittdvad pintaa, siind etsitdén
rakenteen, olemuksen sekd muodon totuutta. Prosessi ei yritd ymmartdd, mité teos esittdd, vaan paljastaa
todellisuutemme todelliset rakenteet. Jos ajattelemme niinkin intohimoisesti haluavamme 16yt44 totuuden

muodosta ja olemuksesta, olisi suorastaan todella epdtodennikoisté onnistua siind heti ensimmaiselld kerralla.
Hyperkubismin toteuttaminen ja rakentaminen on yhti kuin toisto.

Periaatteet

1. Todellisuutemme rakenteet ovat totuuden perusta
Todellisuutemme ei rakennu néhtdvien muotojen ja kuvien kautta, vaan rakenteidensa pohjalle.
Hyperkubistinen teos rakentuu ilmentdméén rakenteitaan kuvan takana. Teoksessa pintaa kuvaa
viimeinen kerros, ei ensimmainen.

2. Toisiinsa limittyviit kerrokset tekevit rakenteet nikyvéksi
Toisiaan leikkaavat ja toistensa péélle asettuneet kerrokset eivét riko teosta. Ne tuovat esille teoksessa
ilmenevén ulottuvuudellisen jérjestyksen. Kerroksen avautuessa ja limittyessé toisiin ndhden tekee se

nékyvéksi asiat ja tekijét, jotka olisivat kaksiulotteisella pinnalla jaéineet ndyttamatta.

3. Varjo ei ole vain tekiji, se on osa rakenteen kielti
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Hyperkubismissa varjo ei ole visuaalinen tehoste. Se on osa teoksen rakennetta sekd ominaisuus, joka
tuo teoksen moniulottuvuudellisuuden néakyvéksi. Varjo tekee kerroksellisuuden nékyvéksi ja luo
teokseen vuorovaikuttavan tekijan. Téll6in varjo, joka on jo kuvattu alkuperéisestéd asetelmasta, saa
uuden varjon, joka asettuu alkuperéisen paélle. Tamé luo moniulottuvuuksellisen kokemuksen, joka
rakentaa teoksesta valon ja varjon avulla monindkdkulmaisen kokonaisuuden. Varjo tekee teoksen eri
asioiden ja tekijoiden vuorovaikutuksen nikyvaksi.

Materiaalilla on historiansa, merkitys seké tarkoitus

Materiaali ei ole vain neutraali lopputulosta rakentava tekija. Materiaali toimii osoituksena materian
matkustamisesta, sen historiasta sekd sen merkityksesti ja tarkoituksesta. Kuluneet kierrdtysmateriaalit
sekd niissd ilmenevit muistot kulumina, kolhuina ja naarmuina osoittavat materiaalin eldneen. TAma
materiaali asettuu kuvaamaan ja muistuttamaan rakenteellisesta todellisuudestamme teokseen, elaméan
nihneend elementtind. Tdma kaytetty materia on palvellut tarkoitustaan, ja nyt se tuo tarkoituksensa
nikyviksi kuvatessaan itseddn.

Toisto on tutkimuksellinen oppimisen prosessi, ei itsenséi kopiointia

Saman kohteen ja aiheen tutkiminen on oppimisen prosessi henkilokohtaista kuvaamista kohtaan,
mutta myos ymmartdmisen kasvattamista tapojen tehdé seké ajatella suhteen. Rakennetta analysoidaan
sekd tulkitaan eri ndkokulmista sekd kuvakulmista, puretaan sekd rakennetaan uudella tavalla
oivalluksien sekd ymmarryksen myotd. Teokset kehittyvat, kuten kehittyy tavat ajatella ja toimiakin.

Teos syntyy prosessinomaisista vaiheista, ei valmiista suunnitelmasta

Hyperkubismissa teokselle ei ole valmista suunnitelmaa, mutta teoksen toteuttamiselle on olemassa
suuntaviivat. Teos syntyy monivaiheisesta tutkimisen prosessista, purkamisesta seké
uudelleenrakentamisesta. Valmis teos on vain muistiinpano, ei esteettinen péitos. Teos jatetddn ja uusi
teos aloitetaan edellisten oivallusten pohjalta. Tama on kehéajattelu, joka tdhtdd prosessinomaiseen
oppimiseen seké oivaltamiseen.

Rakenne on tirkeimpi kuin ulkoinen muoto

Teos ei ole onnistunut sen perusteella, miltd se ndyttéd, vaan sen perusteella, kuinka johdonmukaiseksi
se muodostuu. Hyperkubismi hylk&é illuusion tavoittelun sekd tunnepohjaisen sotkemisen ja tihtia
johdonmukaiseen seké rakenteelliseen totuuteen.

Rakenteellinen kohde ei ole vain aihe, se on jirjestelma

Asetelmat eivdt toimi inspiraationa nayttavyytensd vuoksi. Ne ovat rakenteellisia l1ahtokohtia,
analysoitavia seka tutkittavia kohteita. Pelkdstddn yhden asetelman purkaminen moneen eri kertaan
sekd sen prosessointi ja analysointi monesta eri nikdkulmasta tekevit kohteesta itsestddn loputtoman
polttoaineen tutkimisen prosessille. Prosessin monimuotoisuus on suoraan verrannollinen tulkitsijansa
omaamien niakdkulmien monimuotoisuuteen.

Teos ei ole ulkopuolinen todellisuus
Hyperkubistinen teos ei pyri kuvaamaan nikyviai todellisuuttamme. Se rakentaa oman todellisuutensa

rakenteiden totuuden kautta. Teosten toisto, Kerrokset, varjot sekd moniulotteisuutta tukevat elementit
muodostavat kokonaisuuden, joka vertaa itsedén itseensd, ei sen ulkopuolelle.



10. Rakenteiden rehellisyys on esteettisyytti tirkeimpai

Hyperkubismissa teos ei piilota sitd, mité se on. Jos rakenne vaatii tulla ndkyvéksi, silloin rakenne
toteutetaan. Hyperkubismissa kauneus ei ole pinnallinen tekninen tekijé, vaan rakenteellinen
johdonmukainen totuus.

11. Prosessi tekee itsensi nikyvéksi

Hyperkubistisessa teoksessa tydskentelyn tulos nikyy ja saa nidkyéd. Kierrdtysmateriaalien epatasaisuus,
reidt ja kolhut, epatdydellisyyden tuoma téydellisyys. Ne eivét ole virheitd, ne ovat yksi osa
todellisuutemme rakenteiden totuutta. Materia kuluu, kuten ihmisetkin, kuluvat, ja se nékyy.
Hyperkubismi ei yritd peittdd titi tosiasiaa. Prosessi on yhti lailla itse teos, kuin myos teoksen
lopputuloskin.

12. Mitiin ei jiatetd ndyttimitti

Hyperkubismi nédyttdd totuuden, sen rumuudesta tai epamiellyttdvyydestd huolimatta. Mikili rakenteet
ovat merkittivd osa kohteen tutkimusta, ne niytetdén.

Visio

Hyperkubismi on syntynyt ldhes kymmenen vuoden itsetutkimuksellisen luovan prosessin tuloksena, josta
viimeiset viisi vuotta sitd on tutkittu intensiivisesti my0s maalaamisen keinoin. Todellisuus ei ole nédyttdytynyt
minulle koskaan tasaisena pintana, jota tulkita, vaan moniulotteisena prosessina, jota tutkia. Olen nédhnyt
todellisuutemme rakenteet, kerrokset seké siiné vaikuttavat tekijat, jotka pitdvit sen koossa. Tdnd pdivana osaan
pukea asian sanoiksi. Hyperkubismi ei ole jatke millekdan aikaisemmalle liikkeelle, vaikka kubismi onkin
toiminut sen suurimpana innoittajana. Se ei yritd miellyttdd eikd mahtua nykytaiteen hyvaksyttyihin raameihin.
Hyperkubismi luo uuden suunnan, tavan ajatella seké suhtautua, koska nykyaikamme vaatii todella radikaalia
muutosta.

Nykytaide on paljon puhetta, vahin tekoja. Se ei avaa endd mitién eiké silld ole tarjota mitdédn uutta, ainoastaan
epdjohdonmukaisia seki ideattomia harhakuvia jostain suuresta ymmarryksestd. Kaikki on vain toistensa
kopioita tai epdmaérdisia hatdisid sotkuja, joita kutsumme nykytaiteeksi ja nykytaiteelliseksi jatkumoksi.
Nykytaide ei pida sisdllddn ajatuksellista rakennetta eikéd filosofiaa vaan selittid itseddn hienojen termien sekéa
yleishyveellisen hyviksynnén kautta. Hyperkubismi toimii timén ajatuksettomuuden vastavoimana.
Hyperkubismi paljastaa sen, mitd nykytaide ei pysty ilmentiméain. Rakenteen totuuden seké todellisen muodon.
Jos teos ei uskalla tuoda nékyvéksi sisdistd filosofiaansa tai ajatustaan, onko se silloin rehellinen tai taiteellisesti
arvokas?

Hyperkubismin visio on yksinkertainen. Teoksen on kestettéiva rehellinen tarkastelu jokaisesta ndkdkulmasta
sekd kuvakulmasta. Sen tiytyy tehdi nakyviksi ndma kaiken pohjana toimivat rakenteet niin visuaalisesti kuin
ajatuksellisestikin. Teoksen tdytyy vastata tekijidnsa tapaa ajatella, ei ulkopuolisen ndkemysta tai tulkintaa.
Teoksen toteuttajan on otettava vastuu ideansa rakentamisesta sekd ilmentémisesta.

Hyperkubismi on uusi rakenteellinen tapa ajatella, tutkia seké tarkastella luovaa prosessia. Teos ei ole endé vain
pelkka tulkinta, vaan se luo rakenteineen oman todellisuutensa. Rakenteita tutkiessa teokset toimivat toistona,
eivét toistensa kopioina. Yksi aihe voidaan rakentaa moneksi eri rinnakkaiseksi todellisuudeksi, joka muuttuu
toteuttajansa mukana ymmarryksen kasvaessa sekd tutkimuksen aikana opittujen metodien myota.



Taiteen tulevaisuus ei ole siled tai esteettisesti silméa viehdttidva pinta tai yksi ajatuksellinen ndkdkulma, vaan
dlyllinen itsedédn rakentava kokonaisuus. Todellisuutemme tapahtuu hetkessi, jossa ulottuvuudet
vuorovaikuttavat paljastaen itsensd niin toisilleen kuin tulkitsijalleenkin. Kun saavutamme pisteen, missd emme
mieti endd, miltd mikdkin ndyttidéd, vaan mitd mikakin todella on, olemme perilla.

Hyperkubismi ei kysy lupaa, hyperkubismi ilmenee. Hyperkubismi on tydkalu, jolla todellisuuden rakenteet
voidaan purkaa, rakentaa uudelleen seké tehdd nikyvaksi.

Hyperkubismin visiona ei ole uusi taidesuuntaus, vaan uusi tapa nahda, tulkita, purkaa seka rakentaa
todellisuutta. Hyperkubismissa irtaudutaan kaksiulotteisesta ajattelusta seka todellisuuden tarkastelusta vain
kuvana. Tulkinta kuvasta ei ole vain ikkuna, se on rakennelma, joka rakentaa todellisuutta yhté aikaa
tulkitsijansa kanssa.

Tavoitteena on luoda uusi jarjestelma vanhojen seki epékdytanndllisten tapojen tilalle. Hyperkubismi palauttaa
itsetutkimukselliset prosessit niin yksilon itsensi kuin myds luovien prosessien suhteen. Hyperkubismi tekee
nikyviksi metodin, joka kaikessa yksinkertaisuudessaan osoittaa jokaiselle mahdollisuuden tutkia rakenteita
niin itsessddn kuin ympérdivissa todellisuudessakin. Ndiden tutkimuksien lopputulemia hyperkubismi tekee
nikyvaksi.

Hyperkubismi tekee nékyvéksi kaiken sen, mitd nykytaide pitdd piilossa. Todellisuus ei ole vain pinnallisia
muotoja tai késityksid kauneudesta, tdiméan pinnan mahdollistaa rakenteet sen alla. Hyperkubismi on tdma
vanhempi, joka opettaa lapselleen, kuinka kengédnnauhat sidotaan.

Visiona on rakentaa nikemys ja tapa prosessoida seké toteuttaa, joka ei tyydy yhteen ndkdkulmaan eiké
kuvakulmaan. Luova prosessi, joka ei jiljittele pinnallista todellisuuden havainnointia tai tunnepohjaista
suorittamista, vaan rakenteellista johdonmukaisuuteen pyrkivaa élyllista taidetta. Taidetta, mikd on
samanaikaisesti henkil6kohtainen introspektiivinen prosessi kuin myos toistonkaltaisesti tieteenomainen
tutkimuksellinen projekti.

Hyperkubismi ei ole liike, vaan havainnollinen seké tutkimuksellinen jérjestelma, jota voidaan soveltaa
loputtomasti materiaalin, tilan, tulkinnan ja kokemuksen seké ajatuksen suhteen. Hyperkubismi ei tarvitse
mitdén, ainoastaan tulkitsijansa sekd toteuttajansa.

Hyperkubismi tulee olemaan rehellinen nikemys todellisuudestamme. Se ei kumartele, ei mielistele eika
miellytd. Hyperkubismi tulee purkamaan timén epérehellisyyden paksun viitan nykytaiteen ylta, ja tekee
nikyviksi nykypédivimme pinnallisen ja tekotaiteellisen hurmion asettaen sille mahdollisuuden parantua tisti
laiskuuden ja mitittdmyyden aikakauden sairaudesta.



IL. FILOSOFIA

Metatroniikka

Metatroniikka on tapa ajatella ja integroida Elama on ympyrdn muotoinen- eldménfilosofia seki teoria
ulottuvuuksista yhdeksi tydkaluksi. Metatroniikassa ajattelemme ensin itsemme tietoisena yksikkond. Tama
tietoisuus saa lisdkseen ajatuksen seki fyysisen olemuksen.

Metatroniikassa ajatellaan, ettd ensin on itsetutkiskelun kautta saavutettava ymmaérrys omasta itsestdin, ennen
kuin voi todella ymmaértai vallitsevaa todellisuutta. Tamén vuoksi henkilokohtainen itsetutkiskelu on térkeda.

Metatroniikassa ajattelemme seuraavanlaisesti:

- Kolmas ulottuvuus, informaatio ja vuorovaikutus (3D) <- Kuuden vaiheen itsetutkiskelu (Tapahtuma
tai asia, vastoinkdyminen, onnistuminen tai virhe, analysointi, itsetutkiskelu, oivallus ja oivaltaminen,
toiminnan tai ajatuksen muuttaminen)

Kolmas ulottuvuus pitai sisillddn todellisuuden rakenteen seki siind ilmentyvén informaation.
Tapahtumat, asiat seki ongelmat ilmenevét kolmannessa ulottuvuudessa, mutta myds ratkaisut koskevat
kolmannen ulottuvuuden tapahtumia, asioita seké ongelmia.

- Neljas ulottuvuus, mieli ja ajatus (4D) <- Olemisen kolme vaihetta (ymmarrys, hyvéksyminen,
luopuminen)

Neljds ulottuvuus pitdd sisdlladn mielen ominaisuudet seka ajatusrakenteet. Ymmaérrys, hyviaksyminen seké
luopuminen ovat ajattelun avulla saavutettavia olemisen tiloja, joita kdytetddn kolmannessa ulottuvuudessa
tapahtuvien tapahtumien, asioiden sekd ongelmien tarkastelemiseen.

- Viides ulottuvuus, tietoisuus (5D) <- Mind (Mini)
Viides ulottuvuus pitéé sisdlladn todellisuuden koordinaattorin sekd informaation ja jarjestyksen koskien
kolmannen ulottuvuuden rakenteita ja ilmenemistd. Mini on taas oman itsen tietoisuus, joka operoi samassa

ulottuvuudessa.

Kadymme nyt 14dpi Teorian ulottuvuuksista sekéd elamé on ympyrdn muotoinen ideologian kokonaisuudessaan.
Taman jdlkeen sovellamme néitd metatroniikan mukaisesti tutkielman rakentamiseen.

Teoria ulottuvuuksista

Kolmas ulottuvuus, informaatio ja vuorovaikutus (3D)
Eldma sekd oleminen kolmiulotteisessa informaation ja vuorovaikutuksen ulottuvuudessa perustuu

informaatiolle, sen vastaanottamiselle seki sen jakamiselle. Yksil0 vastaanottaa omaan itseensd informaatiota,
mutta jakaa myos erilaista informaatiota ympéristdlleen. Eldmassé esiintyviéd tapahtumia ja asioita tutkittaessa
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sekd ongelmia ratkoessa on hyva olla perilld siitd, minkéilaisen informaation kanssa on vuorovaikutuksessa seka
millainen vaikutus tilld informaatiolla on omaan itseen. Yksilon ulkopuolelta saapuva informaatio on kuitenkin
eldmén yksi suurimmista vaikuttajista henkilokohtaisen todellisuuden rakentumisessa. Tarpeen on tutkia seka
ymmartdd miten informaatio vaikuttaa, miten siihen suhtautuu ja miksi.

Fyysinen rakenteellinen todellisuutemme tarjoaa rakenteellisen informaation, johon kuuluvat kolmiulotteiset
muodot, rakenteet sekd esineet.

Fyysisessa todellisuudessamme tulkitsemamme seké ajatuksen vilineend kdyttimamme kieli toimii
ajatuksellisena informaationa, johon kuuluvat kieli, symbolit, matematiikka.

Eldma on informaatio, jota yksilo havainnoi katsellen, kuunnellen seké tuntien. Erilaisia vdldhdyksié ja
virikkeitd tapahtumista seka asioista, silld hetkelld kun ne tapahtuvat. Erilaisia sdkendivid ja kimpoilevia tiedon
jyvasid, jotka reagoivat erilaisten asioiden, ihmisten, tapahtumien sekd olemisen kanssa. Tdmén pohjalta
ihminen rakentaa ajatteluaan sekéa toimintaansa. Mité timé informaatio on, keneltéd kenelle?

Tama onkin yksi mielenkiintoisimmista kysymyksistd. Mitd on informaatio ja miten siihen tulisi suhtautua.
Yksilo rakentaa lapsesta asti ajatteluaan seké toimintaansa ulkopuolelta tulevan informaation kautta, opittujen
asioiden, arvojen seké toiminnan kautta. Nama asiat ovat yksilon ulkopuolelta tulevaa informaatiota.
Henkilokohtaista eliméénsa ajatellen on kuitenkin tarpeellista kyseenalaistaa titd opittua informaatiota ja
rakentaa henkilokohtainen nikemyksensa todellisuudestaan itse itselleen. Tadlloin ndkemys todellisuudesta on
omavarainen, eikd se oikein johdonmukaisesti rakennettuna sisélla ristiriitoja oman itsen ja todellisuuden valilla
ja télloin ndkemys on myds kestdva. Todellisuudesta tulisi rakentaa itsensi nékdinen.

Yksinkertaisuudessaan yksild vastaanottaa informaation, joka kéy yksilossé itsesséén ja yksil6lld on
mahdollisuus valita, millaista informaatiota hin 1dhettda takaisin vai ldhettddako ollenkaan. Téllaisessa
tapahtuman aikana yksilossd vuorovaikuttavat tavat ajatella, tavat suhtautua seka erilaiset tuntemukset, joita
informaatio heréttdd. Voisi siis ajatella yksilon vain vuorovaikuttavan erilaisten asioiden ja tekijoiden kanssa
informaation muodossa.

Todellisuus on rakenne, missd eldma tapahtuu. Elaméa on kokonaisuus, jonka yksilo luo havainnoimalla
ympéristoadn seka siind esiintyvid asioita ja tekijoitd, jotka vuorovaikuttavat seka yksiloon itseensd kuin myos
suhtautuu ja mitké ovat henkilokohtaiset ajatusrakenteet ndiden suhteen. Oikeastaan yksilon henkilokohtainen
suhtautuminen ja ajatusrakenteet ovat lopulta ne tekijit, jotka asioiden ja tekijoiden kanssa vuorovaikuttavat.

Yksilon ajattelu sekd reagointi perustuu myds tarpeeseen toimia. Yksilo toimii, koska kokee tarvetta toimia. Jos
ei olisi tarvetta toimia, ei yksilokddn toimisi. Jokainen yksilon toimi liittyy tarpeeseen jostakin. Sydminen on
tarve, jonka nalkd luo. Nalké on tarve, jonka elimisto luo, ettd yksilo saisi ravintoa. Ravintoa on on saatava, jotta
elimistd selviytyy. Selviytyminen on alkukantaisin tarve ihmisyksilolle. Selviytymisen tarpeelle perustuu suurin
osa ihmisen toimista.

Kun ymmartii toimintansa tarpeen, on mahdollisuus kyseenalaistaa tarvetta toiminnalle. Hyvin monille
toimittamilleen asioille eldmissdén ei ole olemassa todellista tarvetta. Voi toki ajatella tarvitsevansa asioita, joita
ei oikeasti tarvitse. Ylldpitddkseen elintoimintojaan, ihminen tarvitsee elddkseen vain ravintoa, lepoa seké
suojaa.



Naistd asioista ja niiden siséltdmistd tekijoistd, tarpeista sekd informaatiosta, koostuu ihmisyksilon eldma
kokonaisuudessaan kolmannessa informaation ja vuorovaikutuksen ulottuvuudessa. Voisikin ajatella ihmisen
eldméd maérittdvan pohjimmiltaan kaksi pdd osa-aluetta:

1. Tarve

Tarvetta voisi myo0s ajatella kaksiosaisena tekijana, jossa vaikuttavat alkukantaiset tavat
ajatella sekd dlykkyyden tuoma mahdollisuus tehdi valintoja tarpeen suhteen.

2. Informaatio

Informaatio taas sisdltdd yksilon vastaanottaman informaation sekd vuorovaikuttamisen
informaation kanssa seké informaation l&hettdmisen itensé ulkopuolelle.

Naita kahta paa osa-aluetta yhdistdd kuitenkin yksilon henkilokohtaiset tavat ajatella, suhtautua sekd ymmartaa
erilaisia asioita ja tekijoitd. Ymmaértdessa tarvetta ja informaatiota, on mahdollista my0s vaikuttaa siihen, kuinka
nidma kaksi tekijda vaikuttavat yksiloon itseensd. Onko siis tarpeen toteuttaa asioita mahdollisesti kuvitellun
tarpeen mukaan tai reagoitava saapuvaan tai olemassa olevaan informaatioon.

Yksilon elama sekd siind esiintyvit tavat ajatella ja toimia koostuu néistd kahdesta tekijéstd. Tamén vuoksi on
tarkedd tutkia tarvetta tavoille ajatella sekd toimia, mutta myds tapojaan ajatella sekd suhtautua informaation
suhteen. Nditd kahta osa-aluetta tutkimalla syvillisesti sekd johdonmukaisesti 10ytyy vastaus ihmisend
eldmiseen, yksilon henkildkohtaisiin ongelmakohtiin seki ratkaisuihin ndiden ongelmakohtien suhteen.

Kuutio ja ulottuvuus

Kolmas ulottuvuus on kollektiivisesti kokemamme todellisuus pitéen sisilldén fyysisen sddnnonmukaisuuden,
mutta myds sen tuomat rajoitteet. Geometrisesti kolmas ulottuvuus tarkoittaa sitd, ettd janalle merkitty piste voi
litkkua avaruudessa kolmeen eri suuntaan. Eteen ja taakse, vasemmalle ja oikealle seké ylos ettd alas.
Todellisuus rakentuu kolmiulotteisista rakenteista, mutta my6s informaatiosta. Informaation voi taas jasentda
erilaisiksi tapahtumiksi ja asioiksi tai asioiksi ja tekijoiksi. Vuorovaikutamme fyysisessa todellisuudessa
yksildind aistiemme kautta vastaanottaen informaatiota nékien, kuullen seka tuntien.

Puhuessa informaatio vélittyy sanojen sekd d4nen muodostaman viestin vélitykselld. Puhuessa informaatio on
sanoja sekd sanojen merkityksid. Yksittdiset sanat voivat luoda jo itsestddankin merkityksid, mutta sanoja
kaytettdessd lauseina sekd mahdollisesti kertomuksina voi merkitys olla moniulotteisempi. Kertomukset ja
tarinat voivat sisiltdd sanojen merkitysten liséksi kokonaisuudesta muodostuvan opetuksen tai aatteen, jolloin
informaatio on pienemmistd tekijoistd koostuva kokonaisuus. Télldin ndmaé tekijdt muodostavat ajatusrakenteen,
joka vaikuttaa neljannen ulottuvuuden mielessa ja ajatuksessa. Lukiessa, informaatio vilittyy kirjoitetun sanan
muodossa. Yhti lailla sanat kirjoittacssa muodostavat yhtaloitd, mutta kuulemisen sijaan kdytetddn kykya nahda.

Niékemalld todennamme myo6s kolmiulotteista todellisuuttamme. Tutkimme ympéristodmme yhden pakopisteen
perspektiivin mukaan, misséd kolmiulotteisen muodot ja rakenteet pakenevat yhti pistettd kohti lopulta kadoten
tdhdn pisteeseen. Syvyysvaikutelman avulla havainnoimme kolmiulotteisuuden, arvioimme etdisyyksié sekd
ympaérillimme ilmentyvid rakenteita. Nama kaikki rakenteet ovat myds informaatiota todellisuudestamme,
geometrisia ilmentymid seka fyysisid sdédntdjenmukaisia muotoja.

Tastd padsemmekin matematiikkaan ja sen muotoon, geometriaan. Matematiikka on kieli, jolla pystymme
todentamaan ja tekeméén nikyviksi todellisuutemme kokonaisuudessaan kaikista pienimmistéd tekijoista,
atomeista, ldhtien. Matemaattisesti todennamme my0s tiettyja fysiikan lakeja, joilla voimme laskea erilaisten
esineiden ja rakenteiden ominaisuuksia ja kédyttotapoja. Voisimme siis pitdd matematiikkaa todellisuutemme



kielend, koodina, joilla pystymme muovaamaan fyysisti todellisuuttamme sekd todentamaan sen olemassaoloa
tarkasti ja johdonmukaisesti.

Yhtélailla kun matemaattisten yhtdléiden avulla voimme todentaa fyysisti todellisuuttamme, voimme tehdé sen
myos kielellisesti sanojen seka kertomuksien muodossa. Yhté lailla, kun tulkitsemme matemaattisten yhtildiden
numeroita ja merkkeja, tulkitsemme myos kirjaimista muodostuvia sanoja ja sanoista muodostuvia lauseita.
Néama lauseet toimivat yhta lailla matemaattisten yhtédldiden tavoin todentavina ja kuvaavina tekijoina
todellisuudellemme.

Voisimme siis pitdd puhuttua kieltimme erdénlaisena koodina, jolla todennamme todellisuuttamme, mutta myos
ohjelmoimme itseimme tarkastelemaan todellisuuttamme. Opimme osoittamaan nditd kolmiulotteisia rakenteita
sanojen avulla ja sanat taas sisdltdvét merkityksid, jonka kautta ymmarramme todellisuuttamme.

Matemaattis-geometrinen todellisuutemme on ollut olemassa jo ennen meité, mutta voimme tehdé sen toki
nikyviksi matemaattisien yhtéloiden avulla. Yksilo tarvitsee kuitenkin ohjelmoidakseen itsensd seka
integroidakseen itsensd todellisuuteen puhuttua seké kirjoitettua kieltd, jolla vuorovaikuttaa niin fyysisessi
todellisuudessa, kuin my6s vuorovaikuttaa ajatellen mielen ja ajatuksen ulottuvuudessa. [lman kieltd, yksilolla
olisi kdytettdvindin vain alkukantaiset tavat toimia.

Yksilon eldmaéssa ja todellisuudessa kamppailua kdyvét vain nama kaksi tekijaa. Alkukantaisuus, sekd dlykkyys,
jotka ovat my®ds toistensa vastavoimat. Alkukantaisuus on tunnepohjainen ja reaktiivinen selviytymispohjainen
tekijd, kun taas dlykkyys suo johdonmukaisen seki tosiasioihin perustuvan mahdollisuuden valintaan.
Alkukantaisuutta ohjaavat tarpeet ja tunne, kun taas dlykkyyden pohjana toimii ymmérrys ja tietoisuus.
Ymmirrys ja tietoisuus taas syntyvit kielestimme ja kyvysti késitelld informaatiota niin matemaattisesti kuin
kielellisestikin.

Todellisuutemme perustuu matemaattisesti todennettaville rakenteille, kuten mielemme ja ajatuksemmekin.
Voimme selittdd matemaattisesti myds biologiamme rakenteet, syyt ja seuraukset ihmiselimédmme vaiheiden
takana sekd elamdmme aikana, mutta myos ennustaa eldmissimme tapahtuvia ilmiditd. Me elimme
tarkoituksenmukaisessa ja merkityksellisessd ympéristossé, jossa kaikelle on tarkoitus ja missd mitéén ei ole
jatetty sattumanvaraiseksi tekijaksi. Meilld ihmisiné yksiloind on yhtdldinen merkitys ja tarkoitus tdssa
kokonaisuudessa, kuin my6s ymparéivélld todellisuudellammekin.

Kolmannessa ulottuvuudessa yksilo on integroitunut informaatioon tilassa, jossa kaikki on vuorovaikutusta.
Valot, varjot, pianon d4ni, kylmi viima, aurinko iholla. Tdma kaikki on informaatiota. Kaikki informaatio on
olemassa tissd hetkessé siitd huolimatta, ottaako sitd huomioon vai ei. Silld on suuri merkitys, kuinka
informaation vastaanottaa seké kuinka siithen reagoi. Antaako informaation integroitua automaattisesti osaksi
mieltd ja ajatusta, vai kyseenalaistaako informaatiota kriittisesti sitd tutkien. Informaatio voi ja muovaa yksilon
mieltd ja ajatusta, kdytdnnollisemmaéksi ja johdonmukaisemmaksi, mutta myds epakaytannolliseksi ja
epdjohdonmukaiseksi.

Neljis ulottuvuus (4D), mieli ja ajatus

Kolmas informaation ja vuorovaikutuksen ulottuvuus tarjoaa informaation, johon olemme yksiloina
integroituneet. Vastaanotamme tdmén informaation yksiloind mielemme ja ajatuksemme kautta, jossa se
vuorovaikuttaa ajatusrakenteidemme kanssa.

Henkilokohtainen suhtautuminen vaikuttaa sithen, kuinka informaatioon reagoi. Informaation ollessa
miellyttavaa, yksilo kokee mielihyvéa. Informaation ollessa epamiellyttidvad, yksilo kokee epamiellyttivia
tuntemuksia seka tunteita. Reaktioon vaikuttaa merkittavésti se, kuinka suhtautuu informaation sisdltimiin
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itsessddn ymmarryksen ja hyvaksymisen kautta sellaiseksi asiaksi, josta on mahdollisuus luopua. Talldin
informaatioon ei ole tarvetta reagoida ja informaatiosta luopuminen tapahtuu yksilossa itsessaan.

Reagointia informaation suhteen voi harjoittaa tutustumalla itseensé sekd henkilokohtaisiin ajatusrakenteisiinsa.
Yksilon ajatusrakenteet méérittelevat suhtautumisen péivittdisessd vuorovaikutuksessa informaation kanssa.
Kun ndmaé ajatusrakenteet, olivat ne kéytdnndllisié tai epdkaytannollisid, tulevat ndkyviksi yksilossa itsessién,
talloin tulee tietoisemmaksi itsestddn. Télloin ajatusrakenteita on mahdollisuus muuttaa, jolloin reagointi
vihenee, koska sille ei ole tarvetta. Usein varsinkin epédmiellyttivdan informaatioon reagoiminen liittyy vahvasti
yksilon tarpeeseen selviytyd. Jos informaatiota ei kuitenkaan koe uhkaksi, tilloin ei ole mydskéén tarvetta
puolustautua. Tama riippuu henkilokohtaisista ajatusrakenteista seké tavoista ajatella.

Kun geometrisesti voimme mairitelld ulottuvuudet nollasta kolmeen, ei neljannelle ulottuvuudelle ole vield
tarkkaa teoriaa tai médritelmad, edes geometrisesti. Yksiulotteisuus tarkoittaa janaa, jolla piste voi liikkua eteen
tai taakse. Kaksiulotteisuus tarkoittaa alaa, missa piste voi liikkua eteen ja taakse, seké sivuttaissuunnassa
vasemmalle ja oikealle. Kolmiulotteisuus on tila, jossa piste voi liikkua eteen ja taakse, vasemmalle ja oikealle,
sekd ylos ja alas. Neljannen ulottuvuuden koordinaatiksi onkin esitetty aikaa. Kun ottaa kuitenkin huomioon
ajan luonteen ja todellisuutemme fyysisen rakenteen, tdmaé ei kuitenkaan ole mahdollista. Aika késitteené ja
sellaisena kuin sen ymmérrdmme, on ihmisen luoma késite sekéd mittaviline. Sité ei voi taivuttaa, eikd siind voi
matkustaa.

Neljannen mielen ja ajatuksen ulottuvuuden koordinaatti on sisddn ja ulos. Téma tapahtuu informaation
siirtyessd kolmannesta informaation ja vuorovaikutuksen ulottuvuudesta neljdnteen, miclen ja ajatuksen
ulottuvuuteen. Geometrisesti aikaan pohjautuvaa neljéttd ulottuvuutta on kuvattu tesserakti nimisen geometrisen
kuvion kautta, mikd sopii myds kuvaamaan neljannen mielen ja ajatuksen ulottuvuutta.

Neljas ulottuvuus on siis kolmannen fyysisen ulottuvuuden varjo. Mielessi ja ajatuksessa on mahdollista
prosessoida sekd muovata informaatiota, mutta myds rakentaa ymmaérrysté ja tietoisuutta informaation avulla.
Neljas ulottuvuus on se, missé todellisuuden kokeminen tapahtuu henkildkohtaisten ajatusrakenteiden kautta.
Kieli, jolla ajattelemme, toimii tydkaluna informaation prosessoinnille seké tutkimiselle. Informaatio muuttuu
yhtdlon muotoon esiintyviksi havainnoitaviksi tapahtumiksi ja asioiksi sekd ongelmiksi, asioiksi ja tekijoiksi.
Naitd kaikkia on mahdollista tarkastella yhtdl5ind, joissa vaikuttavat erilaiset tekijét ja vaikuttajat. Tama
lahestymistapa on mielen matematiikkaa.

Neljannessi ulottuvuudessa korostuvat myos kolmannessa ulottuvuudessa koetut alkukantaiset tunteet. Yksilo
reagoi saapuvaan informaatioon joko alkukantaisuuden tai dlykkyyden kautta. Aivokemialliset reaktiot, jotka
tunteita muodostavat, ovat alkukantaista alkuperaa.

Neljas ulottuvuus mahdollistaa myds vapaan alustan mielikuvituksen kayttdmiselle seké luovalle prosessoinnille
informaation suhteen. Se on tila, missé kaikki on riippumatta ajasta tai paikasta yhtdaikaisesti, rikkoen
kolmannen ulottuvuuden sddnnonmukaisuutta ja rajallisuutta. Ajatus ja sen lisind mielikuvitus luo
mahdollisuuden matkustaa menneisyyden, nykyisyyden ja tulevaisuuden valilld samanaikaisesti seké fysiikan
luomien sdédntdjen ja rajoitteiden ulkopuolella, kuitenkin ottaen ne huomioon kolmannen ulottuvuuden
muodoissa. Ajatuksen ja mielen avulla on mahdollisuus luoda korkeampi ulottuvuus, jonka avulla on
mahdollisuus rikkoa ja purkaa olemassa oleva todellisuus pieniin osasiin ja palasiin. Tdmén jélkeen on
mahdollista analysoida ndma osaset ja palaset seké rakentaa titéd kautta todellisuus uudenlaiseksi, ajatusta ja
mielikuvaa vastaavaksi rakenteeksi.

Thmisen ajatus on samanaikaisesti nollaulotteinen piste avaruudessa, tilassa, kuin myds neljdulotteinen
mielikuvitus. Ajatus ja mielikuvitus ovat rajattomia tydkaluja, joiden avulla siirtyminen kolmannesta
ulottuvuudesta neljanteen on mahdollista. Ndkeminen ja havaitseminen mahdollistaa kolmiulotteisen
todellisuutemme tutkimisen seké analysoimisen, mutta ajatus ja kyky tutkia nikemédnsd moniulotteisemmin
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tapahtuu ajatuksen ja mielikuvituksen avulla. Ihmiselle on suotu kyky analysoida ndkemiéén kohteita sekd
purkaa ja rakentaa niitéd ajatuksen tasolla uudeksi, henkilokohtaisen ndkemyksen kaltaiseksi.

On helppoa eldi ja tarttua kolmiulotteisen maailman tarjoamiin kiinnepisteisiin ja houkutuksiin seka
harhautuksiin, jottei henkilokohtainen ajatus ja mielikuvitus paisisi todella oikeuksiinsa. Ajatus on suotu
jokaiselle ajattelevalle olennolle tydkaluksi matkustamaan ulottuvuuksien viélille sekd hyddyntdmaén nididen
siséltdmid tydkaluja, mutta myds luomaan ajattelun avulla matkoja tulevaan ikdén kuin reitiksi tulevaisuuteen.
Aika on toisaalta vain ihmisen luoma késite ja mitta méaritteleméén jotakin. Jos aika otettaisiin pois, télloin
mielen avulla visualisoitu tulevaisuus on mahdollista muuttaa todeksi samanaikaisesti ajatuksen kanssa. On
mahdollisuus eldd tulevaisuuden visiossa jo tdnédn.

Siind missd kolmiulotteisessa fyysisessé todellisuudessa todellisuus perustuu muuttumattomiin sééntdihin, ei
neljannen ulottuvuuden mielen ja ajatuksen tasolla operoidessa ole rajoja. Yksilo rakentaa todellisuutensa
havaitsemalla seké vastaanottamalla informaatiota kolmannen ulottuvuuden todellisuudesta, mutta rakentamalla
my0s nakemystddn sekd ymmarrystain todellisuudesta neljannessa ulottuvuudessa, mielessé ja ajatuksessa.

Mikdli yksilon késitys tai kokemus todellisuudesta muuttuu mielessé ja ajatuksessa, muuttaa se my0s késitystd
kolmannen ulottuvuuden todellisuudesta. Jos mieli ja ajatus ei perusta tosiasioille ja muuttumattomille
todellisuuden tekijoille, silloin kolmannen ulottuvuuden todellisuudessa ja neljannen ulottuvuuden tavoissa
ajatella on ristiriitoja. Téssa tapauksessa yhtdlon muotoon ajateltu kokonaisuus ei toimi. Jos todellisuus on jo
alusta alkaen rakennettu ajatuksen tasolla epéatodelle pohjalle, voi olla hankala huomata edes eldviansé sellaisessa
todellisuudessa, missi olisi mitdén ristiriitaista.

Kolmas ja neljés ulottuvuus vuorovaikuttavat vahvasti toisiinsa ndhden, koska yksil eldd kolmannessa
ulottuvuudessa ja yksilon mieli ja ajatus taas sijaitsee yksilossé itsessdén. Kolmas ulottuvuus tarjoaa
informaatiota neljénteen, ja neljds ulottuvuus vuorovaikuttaa reaktioiden kautta takaisin kolmanteen.

Neljas ulottuvuus voi tuottaa informaatiota kolmanteen, joka on yleensé yksilon tulkinta tai reaktio kolmannen
ulottuvuuden informaatiosta. Tama tulkinta tai reaktio perustuu aikaissmman informaation johdosta
rakentuneeseen ajatusrakenteeseen.

Viides ulottuvuus, tietoisuus (5D)

Viides ulottuvuus vuorovaikuttaa vahvasti kolmannen ulottuvuuden kanssa. Hyvina esimerkkini toimii
tietynlaiset tuntemukset kuten intuitio erilaisissa tilanteissa. Myoskin ristiriidat henkilokohtaisen ajattelun
lomassa aiheuttavat epdméériisia tunnistamattomia tuntemuksia. Ikéan kuin ihminen neuvottelisi ajattelunsa
sekd jonkin kaltaisen muun tekijin tai voiman kanssa paétoksistdén. Kun yksild neuvottelee oman itsensé kanssa
valinnoista ja paétoksisti tapahtuman tai asian suhteen, uskon, ettd minétietoisuuden vuorovaikutus tapahtuu
neljannen ulottuvuuden mielen ja ajatuksen seké viidennen ulottuvuuden tietoisuuden valilld. Tietoisuus voi
vaikuttaa padtokseen seka ratkaisuun kolmannen ulottuvuuden tilassa, mutta ei suoraan neljdnnessi
ulottuvuudessa. Jokainen yksild on jo valmiiksi integroitunut tietoisuuteen ja yhteyteen, mutta tdma4 tietoisuus ei
tee padtoksid tai ota vastuuta valinnoista tapahtumien tai asioiden suhteen. Jos tietoisuus tekisi padtokset tai
valitsisi yksilon puolesta, ei tilldin olisi vapaata tahtoa. Kautta aikojen suurin kysymys onkin ollut, onko
olemassa vapaata tahtoa? Asiaa voidaan tarkastella ulottuvuuksien avulla.

Kolmas informaation ja vuorovaikutuksen ulottuvuus rakentuu viidennen ulottuvuuden tietoisuuden péille,
mutta viides ulottuvuus ldhettdd myos informaatiota kolmanteen ulottuvuuteen ja on yhté viidennen
ulottuvuuden miné- tietoisuuden kanssa. Sekd miné- tietoisuus kuin tietoisuuskin ovat yhta lailla
nikymaittomissd kolmannessa ulottuvuudessa.

Esimerkkinéd voimme pitéé lasta, jolle vanhempi on lapseen ndhden korkeampi tietoisuus. Vanhempi voi asettaa
lapselleen rajat seké raamit sekd henkilokohtaisen ajatuksensa sekd kokemuksensa puolesta tietds, mika lapselle

12



olisi parasta. Tastd huolimatta lapsella on vapaa tahto olla seuraamatta titi tietoa sek tietoisuutta. Tietoisuus
kuitenkin pitdd sisélladn informaation siitd, mikd on kenenkin merkitys, matka seké tarkoitus elamédssdin, seka
tarjoilee ndité vélilld oudoltakin tuntuvien merkkien avulla.

Kun havainnoimme eldimamme rakenteita sekéd sadnnonmukaisuutta, on huomattava, etté se on johdonmukainen
ja sisdltad taydellisen jarjestyksen. Elamédmme ei ole vain sattuma, vaan se on lukemattomien prosessien seka
useiden eri asioiden ja tekijoiden jatkumo. Yksilon eldmi koostuu useiden sukupolvien mittaisesta historiasta,
mutta my06s atomitason jéarjestelmallisistd rakenteista. Ndiden kaikkien tapahtumien ja asioiden kautta
muodostuu eldma.

Myoskadn todellisuutemme rakenteet eivit ole sattumaa. Me sisdllimme ihmisind samoja alkuaineita, kuin mité
esiintyy my0s ymparoivassa todellisuudessamme. Namé pienet rakennuspalikat rakentuvat jélleen erilaisiksi
yhdistelmiksi, jotka taas téstd eteenpéin rakennelmiksi, ja niin edelleen. Joku tai jokin antaa kuitenkin niille
tapahtumille jarjestyksen. Tdmé sama tekijd myos pitdd ndmai rakennelmat johdonmukaisesti, merkityksellisesti
sekd tarkoituksenmukaisesti koossa.

Me ndiemme myos tdmén todellisuutemme ohjelmoidun koodin luonnossa. Niemme mehilédisten rakentavan
taydellisid geometrisia muotoja nihden nimé samat muodot kasveissamme. Ndemme lintujen lentdvin
synkronoituneena liikkeissdédn parvissa, kuten kalojenkin sekd eldimien laumoissa. Kaikki palvelevat
ohjelmoitua tarkoitustaan, kyseenalaistamatta sitd seké jatkaen sitd uudelleen ja uudelleen, alkamisen ja
paattymisen kautta.

Vaikka me ihmisend ndemme vain muodot ja ndistd pienista tekijoistd prosessien kautta rakentuneet
kokonaisuudet, ne ovat kuitenkin rakentuneet ja toteutuneet jonkin suuremman dlykkyyden koordinoimina seké
ylldpitdmind. Me olemme ihmisend vain tdmén todellisuuden rakenteiden luojina tydkaluja, joita paljon
suurempi voima ohjaa. Me olemme vain antaneet nimet seké luoneet merkitykset niille tekijoille ympéaroivassa
todellisuudessamme, mutta ne ovat silti olleet olemassa ennen tapojamme ajatella. Kuten voimme tasti péételld,
me vain todennamme tutkiessamme asioita ja tekijoitd jo valmiiksi olemassa olleista rakenteista.

Elimi on ympyrin muotoinen- eliménfilosofia

Kuuden vaiheen itsetutkiskelu
1. Tapahtuma tai asia

Kaikella on alku, kuten myos eldméllimme. Alkujaan olemme 1dht6isin isdmme ja ditimme sukusolujen
vuorovaikutuksesta syntyneestd reaktiosta, jota kutsutaan hedelméittymiseksi. Syddmemme alkaa lydda noin
seitsemén viikon kuluttua, jonka jalkeen meille rakentuu hermosto ja alamme muotoutua erilaisten
molekyylitasoisten prosessien johdosta ihmiseksi. Tietoinen syddmemme ly6 jo hyvin varhain, kuten kehittyy
myds aistiva ja tunteva hermostomme. Tdma olomuotomme perustavanlaatuinen rakentaminen paittyy
muutamien kuukausien jélkeen, jolloin synnymme téhin valtavaan informaationtiytteiseen todellisuuteen.

Alkaa uudenlainen tutkimusmatka. Hengitimme, avaamme silmdmme, kuuntelemme ja tunnemme
vastaanottaen titd avaran maailman informaatiota. Alamme vuorovaikuttamaan sen kanssa pdiva paivalta
aktiivisemmin. Aloitamme el&mén mittaisen oppimisen prosessin, joka alkaa oman itsemme fyysisesti
tunnistamisesta ja kehomme havaitsemisesta ja sen opettelusta. Ymmaérramme, ettd olemme fyysinen ja
hallittava kappale todellisuuden fyysisten rakenteiden alustalla. Opettelemme kéveleméén. Kaadumme,
nousemme, havaitsemme virheemme ja teemme néin uudelleen, kunnes kdvelemme. Kuuntelemme, opimme
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sanoja, opimme merkityksiéd sanojen takana seké yhdisteleméadn nditd merkityksié lauseiksi. Opettelemme
merkkejd ja niiden merkityksid, niiden sopimista suuhumme. Opimme puhumaan ja lukemaan. Opimme
ajattelumme ohjelmoinnin koodin, kielen, jolla tulkitsemme informaatiota, mutta myds ymmaérrdamme sitd. Yhtd
lailla niin fyysisessa todellisuudessa kuin ajatuksessammekin. Opimme ajattelemaan ja ratkomaan ongelmia,
opimme ndkeméén erilaisia yhtéloitd elaméssdmme sekd alamme ymmartid johdonmukaisuutta tapahtumien ja
asioiden takana. Tulemme tietoiseksi itsestimme sekd vaikutuksesta todellisuuteemme, seké
mahdollisuudestamme muovata titid kokonaisuutta toimillamme seké tavoillamme ajatella.

Eldma onkin kuin kehd, joka alkaa tapahtumasta tai asiasta. Syntymédmme jélkeen tdmé kehd muuttuu moneksi,
erilaiseksi ymmarrettaviksi ja haastaviksi oppimisenprosessia ilmentéviksi ongelmanratkontatilanteiksi.
Koemme tapahtumia ja asioita joita meilld on tarve havainnoida ja tarkastella. Teemme sen hetkisen
ymmaérryksemme pohjalta valintoja ja ratkaisuja, jotka johtavat erilaisiin lopputuloksiin. Koemme
epdonnistumisia, mutta opimme silti. Naméa epdonnistumisiksi koetut tapahtumat suovat meille mahdollisuuden
kehittyd, oppia ymmartdmaén syitd ja seurauksia. Opimme analysoimaan ja tekemaén havaintoja, jotka johtavat
oivalluksiin. Oivallukset néistd tapahtumista toimivat rakennuspalikoita suurempaa kokonaisuutta varten,
eldmédmme kokonaisuutta varten.

Eldmé muodostuu yhdeksi suureksi oppimisen ja oivaltamisen prosessiksi. Tdman lisdksi eldma sisdltdd myds
erilaisia tunteita ja kokemuksia, joiden tunnistaminen ja kokeminen varittdvat elamistd vastapainona eldmén
johdonmukaisuudelle ja merkityksellisyydelle. Elamaé osoittaa yksilolle my6s hdnen vahvuutensa ja
heikkoutensa. Ihminen huomaa omaavansa erilaisia tasoja niin henkisesti kuin fyysisestikin. Thminen kasvaa
itsensd niakoiseksi omassa itsessddn ja tulee enenevéssd madrin tictoiseksi itsestddn. Ihminen ajautuu
tilanteeseen, jossa hin asettuu itsensé dérelle miettien: “Kuka miné olen? Kuka mini haluaisin olla? Miti eldma
minulle merkitsee?” Itsensd, eliménsa ja todellisuutensa kyseenalaistamisen kautta ihminen alkaa tehda
valintoja 10ytddkseen itsensd sekd pyrkien etsiméin itselleen miellyttavai tapaa elda.

Eldamaé on prosessi, muuttuva ja alati muovautuva kokonaisuus. Eldmé tapahtuu véreilevén aaltoliikkeen tavoin,
jonka #dripdit hipovat toistensa vastavoimia. Adripdityini toimivat mielikuvituksellinen ilykkyys ja luonnon
kirjoittamat alkukantaiset tavat tuntea, selviytyd ja toimia. Alykkyyden saavuttaakseen yksilén on tultava
tietoiseksi niin itsestddn kuin myds vallitsevista olosuhteista sekd ymparilleen rakentuvasta todellisuudesta.
Mika vaikuttaa mihinkin ja miksi? Mitd on eldmai ja todellisuus, ja mitkd ovat niiden toimintamekanismit?

Yksilo ohjelmoi itsedédn pitkin elaméd. Kaikelle toiminnalle on olemassa yhtilo ja syy eikd mikddn todellisesti
ole sattumaa. Eldmé epdjohdonmukaisuuden kokemuksesta huolimatta on kuitenkin todella johdonmukaista ja
tarkoituksenmukaista. Tietoisuuden ja ymmarryksen kasvaessa, tdimé johdonmukaisuus tulee nikyviksi, ja
ihminen voi dlykkyyden kautta valita ratkaisunsa eldmésséédn ilmenevien tapahtumien, asioiden seki ongelmien
suhteen. Tama vie yksilod kauemmaksi tunne ja reaktiopohjaisesta alkukantaisuudesta.

Tamaé on ihmisen dlykkyyden todellinen huipentuma. Omavaraisen ajatuksen ja elamén ja ajatuksen
uudelleenrakentaminen. Kaikista ajatuksista luopuminen ja eldmén muovaaminen tehokkaaksi,
jérjestelmalliseksi ja johdonmukiseksi. Yksilo hallitsee tdlloin eldménsd kokonaisuutta ajatuksen tasolla ja
valitsee toimet tilanteiden mukaan. Ymmarrys, hyvéksyminen ja luopuminen. Eldmén kokeminen ja
yksinkertainen havainnointi. Kaiken ympérdivén tapahtuvan tarkkaileminen ja siind eldminen kiinnittymaétta
mihinkéddn. Oleminen ja eldmén tarkkailu oman itsensi kautta. Ainoastaan tdima on se reitti, jolla on mahdollista
matkustaa sinne kaikista tirkeimmén &dédrelle. Syvélle ihmisyyden syvimpéin ytimeen, oman tietoisen itsensd
ddrelle.

Eldmaéssa riittdd tapahtumia, asioita sekd ongelmia. Monenlaisia hetkid, joita vérittavét erilaiset paikat, ihmiset,
tunteet, reaktiot ja tietenkin myos yksild itse. Asiat tapahtuvat ja erilaiset tapahtumat sattuvat kohdalle. Thminen
ajautuu mité erikoisimpiin tilanteisiin eldiméansé aikana. Eldma on seikkailu valtavassa tapahtumien ketjussa.
Asiat seuraavat ja liittyvét toisiinsa sekd muodostavat yhtélgitd, joita yksilond on mahdollista tarkastella.
Kaikelle on olemassa alku, syy, 1dhde, katalyytti tulevalle.
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Eldmén kokonaisuutta ajatellen kaikkea ei vélttdmatta osaa tai ymmarrd huomioida. Ei vélttdmattd osaa pitdd
jotakin tapahtumaa tai asiaa tarkednd, mutta tilld asialla voi olla suuri vaikutus yksilon eldmin kokemiseen seka
ajatukseen siité.

Itsedén ja todellisuuttaan kokiessa suurin havainnoinnin kohde on henkildkohtainen suhtautuminen itse
tapahtumaan, asiaan tai ongelmaan. Miten se omaan itseen vaikuttaa ja miki tdmén tapahtuman tai asian
merkitys ja tarkoitus on. Oma itse ja todellisuus kyseenalaistetaan ja tapahtumaa, asiaa seké ongelmaa tutkitaan.
Miksi tapahtuma tai asia on tirked? Mitd tunteita se herdttaa?

Yhtdaikaisesti tapahtuman ja asian kanssa on hyvé tarkastella myos ongelman mekaniikkaa.

Ongelma

Eldamaé on eteneva prosessi, joka olisi luultavasti suoraviivainen matka tapahtumasta tapahtumaan, ellei matkalle
sattuisi erilaisia esteitd. Esteiden kautta mahdollisuus tarkastella itsedin, olemistaan tai vallitsevaa
todellisuuttaan. Esteitd voimme myo0s kuvata tuttavallisemmin ongelmina.

Ongelmaa voisimme kuvitella matemaattisesti seuraavanlaisesti. Jos ajatellaan, etté tavoitteena on péadsta
pisteestd A pisteeseen B, ongelma voisi olla este pisteen A ja pisteen B vililld. Tarkoitus olisi 10ytda tdma este,
tutkia sitd mahdollisimman tarkasti ja 10yt44 ratkaisu ongelmaan itse ongelmasta.

Tarkoituksen on 16ytié kyseinen ongelma ja pureutua sithen mahdollisimman perusteellisesti. Miké on oikea
ongelma, mikd on ongelman luonne, mitd ongelmaan liittyy, miten itse yksiloni liittyy ongelmaan, mika on
ratkaisu ongelmaan ja miké konkreettinen muutos poistaa ongelman. Miki on todellinen ongelma? Miké on
ongelman 1dhde?

Jos nikee vain ongelmia, eldmé on luultavasti yhtd suurta ongelmaa. Sen jilkeen, kun ymmaértéd ongelmaa, on
valmis myds miettimaén ratkaisuja. Ratkaisut ongelmien sijaan ja ratkaisuja ennen ongelmaa. Kuten
ongelmatkin, 16ytyvit myos ratkaisut jokaisesta itsestaén.

Ratkaisu ongelmaan vai ratkaisun etsiminen ongelmasta?

Onko olemassa ongelmaa vai luoko ongelman itse? Onko ongelmaa olemassa, jos siihen on jo ratkaisu?
Eldamaéssé on lukuisia tilanteita, jotka tarjoavat mahdollisuuden ongelmien ratkomiseen. Eldama on myos
itsessddn yksi suuri ongelma. Ongelma, joka vaatii ratkaisua. Monia erindisié pééttelytehtivia erilaisissa
tilanteissa seké vastoinkdymisissd. Tasapainoilua erilaisten reaktioiden sekéd tunnemyrskyjen aallonharjalla.
Tasapaino ei ole asioiden olemista tasapainossa, vaan tasapainoista suhtautumista itse asioihin.

Miké on siis oikea ongelma?

Ongelmien todellinen ydin on henkildkohtainen suhtautuminen ongelmaan. Jos kengénnauha katkeaa ja kokee
tdmén ongelmaksi, ostamalla uuden kengdnnauhan 16ytda tdhén ratkaisun. Jos ratkaisee asian ostamalla suoraan
uuden kengénnauhan, ei ole olemassa ongelmaa, on vain ratkaisu.

Matematiikassa on tehtidva. Yhtilo, jonka avulla syntyy ratkaisu. Esimerkiksi 5+5=10. Téssd 5+5 on yhtild, joka

tulee ratkaista. Numero 10 on ratkaisu. Asiat ja tekijat ongelmassa sisdltavét juurikin timéankaltaisia yhtélgité.
Ongelma ja ratkaisu, tilanne ja ratkaisu. Térkeinté on siis tietdé, miké on oikea ongelma.
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Esimerkiksi: Henkilod koskee paéhén ja hin ottaa sdrkylddkkeen. Poistaako se todellisen ongelman? Sen, miksi
henkil6a koskee padhan?

Usein asian ratkaiseminen menee itse ongelman ymmartdmisen edelle. Tehokkainta olisi ymmartda ongelmaa,
joka viistdmétté tuo esiin ratkaisun. Jos henkil6d koskeekin padhan sen vuoksi, ettei hédn juo tarpeeksi vettd, asia
ratkeaa ilman, ettd on tehtdvé turhia ratkaisuja. Turhat ratkaisut ovat yksinkertaisesti turhia.

Eldmaé on tdynné tillaisia tapahtumia. On ihmeellistd, kuinka jokainen tapahtuma, asia tai ongelma eldmaissa
kuitenkin noudattaa hyvin samankaltaista yhtdl64. On olemassa yht&lo, tai ongelma, ja ratkaisu. Kaikkeen on
olemassa ratkaisu. On vain puutetta paneutua, ajatella seké ottaa asiasta selvaa.

Kun ymmartdd ongelmia, jéljelle jdé vain ratkaisuja. Siksi ongelmien ymmértdminen eldméssé auttaa eldmén,
mutta myds todellisuuden muodostumisessa yksinkertaissmmaksi. Hyvin usein ongelmat noudattavat samaa
yhtéload. Asiat ja tekijét ovat erilaisia, mutta ongelma voi pohjimmiltaan olla sama. Kun ymmaérrys kasvaa
erilaisten ongelmien vélill4, samaa ratkaisua voi kéyttié eri ongelmiin.

2. Vastoinkiyminen onnistuminen tai virhe

Tapahtumissa ja asioissa on osallisena yleensd ajatuksia, toimintamalleja seké hyvin paljon erilaisia ndkdkulmia,
mielipiteitd, erimielisyyksid ja my0s erilaisia tapoja ajatella.

Tapahtumat ja asiat voivat vaikuttaa joskus ithan muulta, mitéd ne todellisuudessa ovat. Tdhin vaikuttavat
henkilokohtaiset tavat ajatella sekd odotukset tapahtumien ja asioiden suhteen. Tapahtumia ja asioita kokee
my0s onnistumisiksi. Hyvin tirkedd onkin tarkastella, mité eldméssé tapahtuu, mitd ymparilld tapahtuu ja miten
ne liittyvat omaan itseen. Mitd on vastoinkdyminen ja miksi? Jos onnistuu, niin mika on johtanut
onnistumiseen?

On my®os tarkedd ajatella, mitd itse pitdd virheend ja miksi. Jos tekee virheen ja epdonnistuu, mutta keksiikin
ratkaisun epdonnistumisen kautta, onko silloin ollut lainkaan virhettd tai epdonnistumista?

Hyvin tirkedd on my0s miettid, miten itse ajattelee tapahtumista seké asioista. Olisiko mahdollista tutkia ja ottaa
selvéd tapahtuneista, mitd ne ovat ja miksi ovat seké miettid henkilokohtaista suhtautumistaan niihin asioihin.
Voisiko vastoinkdymisessé olla jotakin hyvaa? Voisiko onnistumista kayttia jatkossa johonkin toiseen
tapahtumaan, asiaan tai ongelmaan?

Samalla on my®os hyva tutkia ongelman luonnetta.
Ongelman luonne

Elaméssd on monia tapahtumia tai asioita, jotka voi ajatusrakenteidensa vuoksi kokea ongelmiksi tai jotka
sisdltivét asioita, joita kokee ongelmiksi. Tapahtumia ja asioita olisikin hyvé tutkia perusteellisesti todellisen
ongelman 16ytdmiseksi. Mikd on ongelma? Miltd ongelma vaikuttaa? Mistd ongelma koostuu?

Ongelma voi siis yksinkertaisesti olla vain este kahden pisteen vililld. Ongelman luonteen selvittdmiseksi tulee
tarkastella nditd kahta pistettd erikseen ja tutkia, miten ne rakentuvat itse ongelman kanssa. Voitaisiin ajatella
pisteen A olevan ldhtdkohta ja pisteen B tavoite. Talloin tulisi tarkastella, miké on siis 1&htdkohta A, mité se
pitéa sisdllddn ja miten se liittyy tavoitettavaan pisteeseen B. Miten 1dhtokohta A vaikuttaa pisteen B
saavuttamiseen ja mitk vat tarvittavat toimet ja tyokalut pisteeseen B padsemiseksi.
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On myos tarkasteltava pistettd B, mikd on tavoite ja mitd on tehtdva pédstidkseen pisteeseen ja miten piste B
eroaa pisteestd A. Miten mahdollinen este haittaa paddsemisti kokonaisuudessaan pisteestd A pisteeseen B.
Hyvin yksinkertaisen tarkastelun avulla on mahdollista paéstd kiinni ongelman luonteeseen. Térkedd on myds
ottaa huomioon, onko ongelma henkilokohtaisissa tavoissa ajatella tai toimia vai onko ongelma jokin
ulkopuolinen tekija. Tarpeellista on myds tutkia ongelman rakennetta eli yhtdlod. Miten todellinen ongelma
ilmenee?

3. Analysointi

Tapahtumien seké asioiden analysointi on hyvin tirkeédsséd osassa ndiden ymmartdmisessd, mutta myos itseensa
tutustumisen prosessissa. Tapahtumien ja asioiden analysoinnissa on tirkeda tarkastella tapahtumien ja asioiden
kulkua seké niiden erilaisia liikkkuvia osia ja vaikutusta omaan itseensd. Ldhempi tarkastelu ja analysoiminen
auttaa padsemdén kiinni tapahtumaan tai asiaan yksityiskohtaisemmin ja objektiivisemmin. Objektiivisuus olisi
hyva pitdé tavoitteena, jos haluaa saada suurimman hyddyn irti tapahtuman tai asian tutkimisesta.

Omat tuntemukset, mielipiteet sekd ajatukset asioista muovaavat tilanteita vaaristavasti. Tarkedd on péadsta
niiden asioiden ylépuolelle ja tarkasteltava tapahtumaa tai asiaa ikdin kuin irrallisena itsestddn. On tarkasteltava
tapahtumaa tai asiaa vain tapahtumana tai asiana, havainnoiden, opiskellen seké pohtien. On térkedi pohtia,
missd ongelma ilmenee, perehtyd tdhdn ongelmaan, ymmaértad ongelmaa seka etsid ratkaisu itse ongelmasta.

Henkilokohtaisen tavan suhtautua merkitys on todella suuri. On ndhtdvé asiat asioina seké pyrittdvd ndkemaén
oman itsen ja nikemyksensd vaikutus asian suhteen.

Analysoidessa on eroteltava itsené tapahtumasta tai asiasta sekd nihtdvéa se ratkaistavana olevana yhtalona.
Vastuun ottaminen tapahtuman tai asian tutkimisesta, mahdollisista epakohdista seka siihen liittyvistd tekijoista
mahdollisimman kattavasti on vélttimatontd. Mitka tekijit ovat tirkeitd tapahtumassa tai asiassa ja miksi? Mité
haluat oppia tapahtumasta tai asiasta ja miksi?

Tarkastelemme asiaa myos ongelman niakokulmasta
Ongelman analysointi

Itse ongelman ja ongelman luonteen tarkastelussa on tarkoitus ottaa selvéa itse ongelmasta ja ongelman
luonteesta. Mikd on ongelma, mistd ongelma koostuu, mitka tekijét vaikuttavat ongelmaan ja miten ongelmaa
tulisi 1dhestyé. Tamaén jélkeen keskitytdin ongelman analysointiin. Mitkd ovat vaikuttavia tekijoitd ongelmassa?
Mistd ongelma rakentuu? Mitké ovat ongelman péétekijét?

Ongelma voi koostua misté tahansa. Ongelmaan voi liittya erilaiset tavat ajatella tai suhtautua. Ongelmaksi voi
muodostua my0s erilaiset tavat toimia. Ongelmana voi kokea myos erilaiset ihmiset ja asiat.

Ongelmaa analysoidessa on tirkedi tutkia ongelmaa monesta eri ndkokulmasta. On tirkedd tarkastella ongelmaa
mahdollisimman objektiivisesti sekd tutkailevasti ottaen huomioon ongelman ja sithen vaikuttavat tekijét
mahdollisimman kattavasti. Tarkoituksena on pilkkoa ongelma mahdollisimman pieniin osiin ja tarkastella
jokaista osaa ja ongelmassa vaikuttavaa tekijdd mahdollisimman tarkasti ja johdonmukaisesti. Miten mikakin
osa on tekemisissd itse ongelman kanssa ja miten ne vaikuttavat itse ongelmaan. On tirkedd myds, ettd nikee
ongelman ratkaistavissa olevana yhtdlona seka tutkii sitd myds sellaisena. Mité liittyy pisteeseen A ja mitd
liittyy pisteeseen B? Miten tekijat yhtilossa keskustelevat toistensa kanssa?

4. Itsetutkiskelu
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Itsetutkiskelu on omaan itseensd tutustumista sekd omien asioiden tutkimista. Itsetutkiskelu lisdd ymmarrystd
omasta itsestddn, mutta sitd kautta myds ymmaérrystéd eldmésté ja sen mekanismeista. Eldaman ymmaérrtdmisen
kautta lisdéntyy myds ymmaérrys ympérdivastd todellisuudesta. On vilttdméatontd pohtia omaa itseddn seka
omassa itsesséd ilmenevia ajatuksellisia rakenteitaan. Tullessaan tietoiseksi itsestdén seké tavoistaan ajatella ja
toimia, on néitd myods mahdollista tilloin muuttaa ja muovata mieleisekseen.

Itsetutkiskelun tirkeimmaét tydkalut ovat rehellisyys sekd kyseenalaistaminen. Ilman rehellisyyttd, itsetutkiskelu
on vain pinnallista. Kyseenalaistaminen taas haastaa miettiméin ajatusrakenteidensa johdonmukaisuutta seké
ndkemysten todenperdisyyttd. Kyseenalaistaminen koskee kaikkea ajatuksellista sekd saavutettavissa olevaa
informaatiota. Henkilokohtaiset ajatukset ja asenteet on tyonnettdva sivuun. Kuka mind olen? Mitd miné olen?

Itsetutkiskelun ideana on tarkastella oman itsen merkitysté ja vaikutusta asioihin. Itsetutkiskelussa korostuu
henkildkohtainen vastuu eldmaéstéén ja tietoisuudestaan sekd valinnoistaan niin ajatuksellisesti kuin
toiminnallisestikin. Kun ymmarrys asioiden viélilld lisddntyy muuttuvat asiat ja niissé esiintyvét yhtalot
selkedmmiksi. Eldma ja sen sisdltdmat tapahtumat tai asiat muuttuvat johdonmukaisemmiksi ja
yksinkertaisemmiksi.

Tarkastelemme itsetutkiskelua myds ongelman suhteen.
Itsetutkiskelu ongelmassa

Itsetutkiskelu on omien asioiden sekd oman itsensi tutkimista. Hyvin useassa tapauksessa ongelmien ratkaisussa
itsetutkiskelu on hyvin olennaisessa osassa ratkaisuun padsemisessd. Analysoinnilla on tarkoitus tehda
nikyviksi ongelman erilaiset tekijit ja niiden vaikutus itse ongelmaan kun taas itsetutkiskelulla on puolestaan
tarkoitus 16ytdd oma mahdollinen osuus kyseiseen ongelmaan. Miké vaikutus omalla itselld on kyseiseen
ongelmaan ja miksi? Onko mahdollista, ettd ongelma on pelkéstién ajattelun tasolla omassa itsessd?

Itsetutkiskelun tarkoituksena on pédastd ymmarrykseen oman itsen vaikutuksesta itse ongelmaan. On tirke&da
pohtia, miten voi itse vaikuttaa ongelman ratkaisemiseen. Voiko ongelma siis ratketa pelkéstdan itsetutkiskelun
avulla.

On tarpeellista tutkia, miten ongelma vaikuttaa omaan itseen ja miksi, sekd mikéd merkitys télld vaikutuksella on
ongelman suhteen. Itsetutkiskelun kautta on myds tarpeen tarkastella ongelman yhtéloa. Miten itse 1dhtokohtaan,
pisteeseen A ja miten itse liittyy tavoitteeseen, pisteeseen B.

Itsetutkiskelun paddméaérana on pohtia myds henkilokohtaisia tapojaan ajatella ongelman suhteen,
suhtautumistaan seka sité, voisiko ongelman ratkaisu 10ytyd muuttamalla néité kyseisid asioita omassa itsessdén.
Miten ongelma liittyy omaan itseen? Miké osuus omalla itselld on ongelmaan?

5. Oivallus ja oivaltaminen

Tutkiessaan jotain tapahtumaa tai asiaa on méadriteltdva tdma tapahtuma tai asia. Tdman jélkeen tapahtumaa tai
asiaa on tutkittava monesta eri ndkokulmasta. On tutkittava suhtautumistaan, analysoitava seka tutkittava omaa
osuuttaan ja ndkemystién itse tapahtumaan tai asiaan. On tarkoitus ottaa selvdd, miké on timén tapahtuman tai
asian luonne, mikd on oma suhtautuminen, miltd tekijdt ndyttédvit ja mitkd ovat tekijoiden liikkuvat osaset.
Miten omassa itsessd vaikuttavat tekijét vuorovaikuttavat tapahtuman tai asian kanssa ja mik& on omien
ajatuksien sekd toimintamallien merkitys ja vaikutus tapahtumaan tai asiaan.

Tapahtumien ja asioiden analysointi sekd henkilokohtainen itsetutkiskelu johtavat véistaméttd oivalluksiin.

Tarkasteltuaan ajatteluaan ja suhtautumistaan, analysoinut tapahtuman tai asian rakenteet sekd pohtinut niiden
merkitystd omaan itseenséd, on mahdollisuus tarkastella itse tapahtumaa tai asiaa hyvin monesta eri
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nékokulmasta. Tamaén kautta 10ytyvét tapahtumaan tai asiaan liittyvéit ongelmakohdat. Ongelmakohdat 16ytyvét
joko tapahtumasta tai asiasta, omasta suhtautumisestaan tai tavoistaan ajatella ja toimia.

On siis tarkasteltava itse ongelmaa hyvin laajasti kaikista eri ndkokulmista, ymmarrettdvd ongelmaa ja
16ydettdva ratkaisu ongelmaan sité kautta. Olenko miettinyt asioita irrallisina asioina? Miké on itse ongelma?
Miké on ongelman ydin?

Oivallus ja oivaltaminen ongelman suhteen

Ongelmaa tarkastellessa on tarkoitus havaita todellinen ongelma tapahtumassa tai asiassa. Tarkoituksena on
tunnistaa ongelma seka pohtia, mitd tai mikd ongelma on ja miksi. Tdmaén jélkeen on pohdittava, mikd on
ongelman luonne, mihin ja miksi ongelma liittyy sekd miten ongelma itsessédn ilmenee. Analysoinnin
tarkoituksena on tutkia, mitd ongelma pitdi sisdlldén ja mitkd osaset ongelmaan liittyvit. Tarkoituksena on
pilkkoa ongelma mahdollisimman pieniin osasiin ja tarkastella kokonaisuutta mahdollisimman objektiivisesti ja
tarkasti. Itsetutkiskelun avulla on tarkoitus selvittdd oman itsen osuus ongelmaan. Miten oma itse liittyy
ongelmaan, miten oma itse vaikuttaa ongelmaan ja olisiko mahdollista keksid ratkaisu ongelmaan itsensé kautta.

Tehokkainta ja selkeintd on rakentaa mahdollisimman yksinkertainen ndkyma ongelmasta, tutkia ongelmaa ja
16ytaa ratkaisu ongelmaan itse ongelmasta. Ongelma tulee selkedksi sekd niakyvaksi tutkailemalla pistettd A
jokaisesta neljastd ndkokulmasta (Ongelma, Ongelman luonne, Ongelman analysointi, Itsetutkiskelu ongelman
suhteen) seka tutkailemalla pistettd B jokaisesta neljastd samaisesta nakokulmasta. Kaikkein tarkeintd on
kuitenkin tutkia ndiden kahden vélissé sijaitsevaa estettd, itse ongelmaa, mahdollisimman laajasti ja tarkasti.

Oivaltamisen tarkoituksena on rakentaa ymmarrys ongelmasta ja sité kautta 10ytaa ratkaisu itse ongelmaan.
Tama jilkeen on mahdollista siirtya itse ongelman ratkaisemiseen. Onko kaikki ndkdkulmat ongelman suhteen
otettu huomioon? Ymmart4ako itse ongelmaa?

6. Toiminnan tai ajatuksen muuttaminen

Ajatustyd liittyen tapahtuman ja asian tutkimiseen antaa mahdollisuuden tutustua ongelmakohtiin, jotka
tapahtumassa ja asiassa vaikuttavat. Tétd kautta on mahdollisuus myds havaita vaikuttava ongelma seké keksia
ratkaisu tdiméan ongelman ymmartdmisen kautta. Ratkaisu kdytdnt6on ottaminen vaatii suoraa toimintaa mikali
ratkaisun haluaa muodostuvan todelliseksi. Tdmé vaatii oivaltamisen hyddyntdmistd seké koko ajatuksellisen
prosessin kiteyttdmista yhdeksi ratkaisuksi.

Tutkimisen tarkoituksena on herdttdi ja nostaa esiin ajatuksia, ongelmakohtia seké oivalluksia ja ratkaisuja
tutkittavan asian suhteen. Téarkeinti on, ettd tydskentelee tapahtuman tai asian tutkimisen parissa tietoisesti
huomioiden jokaisen olemassa olevan nidkdkulman.

Tarkoitus on saada kasattua koko tdhédnastinen ymmarrys ja ajatus seké ldhted toimimaan sen pohjalta. Kaikkein
tehokkainta on kuitenkin jatkaa asian prosessinomaista tutkimista vaiheittain uudelleen ja uudelleen. Tdmé tuo
véistdmattd esiin tapahtumien ja asioiden yhtéloiden samankaltaisuuden sekd oppimisen prosessin selkeét
periaatteet. Mitd muutos vaatii? Miti tarvitsee muuttaa ajattelussaan?

Muutos ongelman suhteen
Muutos ongelman suhteen tarkoittaa ongelmassa vaikuttavien ja esteen luovan tai luovien tekijoiden
konkreettista muuttamista ratkaisun mukaisesti ongelman ratkaisemiseksi. Ratkaisusta tehddén télla tavoin

konkreettinen. Kaikki aikaisempi ajatusty0 ja sen mydtéd syntynyt prosessi on valttimétonti, joka muuttuu
ymmairryksen kautta konkreettiseksi ratkaisuksi ongelman suhteen.
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Kuten prosesseissa yleensd, ratkaisu ei valttdmatta tule ndkyviaksi johdonmukaisesta tutkimisesta huolimatta
ensimmadiselld yrittdmalld. Témé&n vuoksi johdonmukainen tutkiminen vaatii toistamista seka tekijoiden
huomioimista vieldkin tarkemmin ja kattavammin. Ongelma voi my®s lakata olemasta tai tulla ndkyvéksi
tutkimisen alkuvaiheilla. Ongelma ei aina valttimatta vaadi konkreettista toiminnallista muutosta, vaan ongelma
voi l0ytyéd henkilokohtaisista tavoista ajatella, suhtautua tai toimia.

On myo6s ymmarrettévi, ettd yhden ongelman ratkettua on olemassa lisdi ratkottavia ongelmia. Kun ongelma
pisteen A ja pisteen B vililld on ratkennut, tulee pisteesti B tédlloin 1dht6kohta ja janan toiseen padhén
tavoitteeksi muodostuu piste C. On hyvi tarkastella ongelmanratkonnan prosessia ja tarkastella, voisiko
prosessissa syntyneité oivalluksia hyodyntdd muihin olemassa oleviin ongelmiin. Mik4 on ratkaisu ongelmaan?
Miten muutos on konkreettinen?

Olemisen kolme vaihetta
1. Ymmirrys

Ymmirrys on tapahtuman, asian tai ongelman nikemisté eri ndkokulmista sekd kokonaisuuden jokaisen pienen
asian seké tekijén merkityksen hahmottamista. Miksi mikékin on ja miten mikdkin vaikuttaa? Mika vaikutus
millékin asialla ja tekijélla on mihinkin?

Ymmarrys on yhteyksien ndkemisti erilaisten tapahtumissa, asioissa ja ongelmissa vaikuttavien
toimintamekanismien valilld. Ymmaérrys tapahtumista, asioista sekd ongelmista kasvattaa ymmarrysta ja
tietoisuutta erilaisten asioiden ja ongelmien rakenteista sekd mahdollistaa my®s erilaisten ratkaisujen tutkimisen
sekd hyddyntidmisen erilaisissa tilanteissa. On ymmarrettivad omaa itsedéin ennen kuin on mahdollista ymmaértaa
tdysin eldmai, kuten on myds ymmarrettiva tapahtumia, asioita ja ongelmia ennen kuin voi ymmartia
ratkaisuja.

Tapahtumien, asioiden ja ongelmien aikana toteutetut tutkimukset ja niissa esiintyva oppimisen prosessi johtavat
ymmarrykseen. Tétd kautta myds henkilokohtainen nikemys eldmésta raaminsa. Tdmaé rakentaa
henkilokohtaisen maailmankatsomuksen sekd perustan omavaraiselle ajattelulle.

Ymmaértdminen on tiedon sisdistdmistd ja kokemista sekéd kokonaiskuvan hahmottamista kaikkine asioineen ja
tekijoineen. Ymmartdminen on erilaisten asioiden, tekijoiden, sekd ajatusrakenteiden, mutta my0s tapahtumien,
asioiden ja ongelmien kokonaisuuksien ndkemisté objektiivisena. Timéin kautta nima tekijat myos asettuvat
jarjestykseen. Ymmartdminen on kaiken ndkemisti jarjestyksessd, yksittdisind asioina ja tekijoind niiden omille
kuuluville paikoilleen. Ymmaérryksen suurin tarkoitus on luoda niille tapahtumille, asioille ja ongelmille
mahdollisimman selkeé seké johdonmukainen reitti hyviaksymiselle. Tdmén jélkeen asioita ja tekijoitd on
mahdollista tarkastella suhteessa omaan itseen ja miten asioiden ja tekijoiden kanssa haluaa itse toimia.

Ymmarrys luo asioista ja tekijoistd selkedn kuvan. Kun ymmértdd mika on tapahtuman, asian tai ongelman
todellinen luonne, miten se omaan itseen vaikuttaa ja onko tapahtumalla, asialla tai ongelmalla loppujen lopuksi
mitddn sen suurempaa merkitystd, on naméa helpompi myds hyviksyd. Tapahtumaan, asiaan tai ongelmaan voi
etsid ratkaisun tai sitten siitd voi vain luopua. Mikili tapahtuma, asia tai ongelma tarvitsee lahempéé tarkastelua,
voi asian ottaa uudelleen tutkittavaksi.

Omaa kasitystddan ymmarryksestd on tarpeellista tarkastella sekd sitd, mitd ymmaértdminen tarkoittaa itselleen
yksilond ja ihmisend. Mitd ymmaérrys on? Mitd ymmaértdminen tarkoittaa?
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2. Hyviksyminen

Hyvéksyminen on yksi eldmén tairkeimmistd tydkaluista sekd olemisen muodoista. Eldméssé on ja tulee myos
olemaan tapahtumia, asioita sekd ongelmia, jotka on yksinkertaisesti hyvaksyttidvd. Hyviksyminen on
lopputulos tapahtumien, asioiden sekd ongelmien tutkimisesta.

Hyviksyminen muodostuu tapahtuman, asian tai ongelman ymmaértdmisen kautta. Tapahtuman, asian tai
ongelman ymmartdmiseksi tapahtumaa, asiaa tai ongelmaa on tutkittava monesta eri nikokulmasta. Ne on
purettava mahdollisimman pieniin osasiin, niissé vaikuttaviin asioihin seka tekijoihin, ja niithin on paneuduttava
mahdollisimman syviéllisesti. Jos tapahtuma, asia tai ongelma on yksinkertainen, silloin niitd voi ldhestya
yksinkertaisesti. Jos tapahtuma, asia tai ongelma on monimutkainen, niitd on télldin tutkittava ja prosessoitava
mahdollisimman laajasti. Lopulta tapahtuma, asia tai ongelma ndyttaytyy vain erilaisista osasista, asioista ja
tekijoistd, koostuvaksi kokonaisuudeksi. Témén kokonaisuuden ymmartiminen mahdollistaa myds sen
hyvéksymisen.

Hyviksyminen on lopputulos ja viimeinen vaihe tapahtumien, asioiden tai ongelmien késittelyssa.
Hyviksymisen jélkeen paitos siitd, minka ratkaisun haluaa tehda, siirtyy yksildlle itselleen. Haluaako asioiden
olevan kuten ne on vai haluaako muuttaa niité jollain tavoin. Tapahtumasta, asiasta tai ongelmasta luopuminen
on my0s vaihtoehto.

Kun sisdistdd ymmartdmisen sekd hyvaksymisen merkityksen asioiden tutkimisessa, niitd pystyy myos
kayttamadn tyokaluina jokaiseen tapahtumaan, asiaan tai ongelmaan elaméssa. Miten padstd ymmarrykseen ja
hyvaksymiseen? Mitd on hyviaksyminen ja mitd se merkitsee?

3. Luopuminen

Luopuminen tarkoittaa padstdmisti irti tapahtumasta, asiasta tai ongelmasta. Tapahtuman, asian tai ongelman
luonteen seki rakenteen perinpohjainen ymmaértiminen luo reitin hyvaksymiselle. Tdmén jélkeen ratkaisut
tapahtuman, asian tai ongelman suhteen tulevat myos nékyvaksi.

Tapahtuma, asia tai ongelma on ensin hyvéksyttdvé, ennen kuin siitd voi todella luopua. Tapahtumien, asioiden
ja ongelmien muuttaminen ja korjaaminen on mahdollista, mutta ensin on luovuttava vanhasta, etté tilalle voi
rakentaa uutta. Uuden rakentaminen vaatii aina luopumista vanhasta.

Luopuminen on vaihe, joka sinetdi tapahtuman, asian tai ongelman pitkdjanteisen tutkimisen. Luopuminen
tarkoittaa irti padstdmistd ja etenemisti sekd uuden vastaanottamista. Taimén toimenpiteen tarkoituksena on
paistid irti ongelmia aiheuttavista sekd epdkaytinnollisistd ja epdjohdonmukaisista asioista ja tekijoistd sekd
antaa tilaa uusille tavoille ajatella seké toimia. Luopumisen seurauksena nimai asiat ja tekijat lakkaavat olemasta
tehden elamaéstd selkedmpad sekd yksinkertaisempaa. Misté tulisi luopua? Mité tapahtumaa, asiaa tai ongelmaa
tulisi tutkia?
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Mina
1. Mini

Tapahtuman asian tai ongelman tutkimisen prosessin avulla voi pureutua jarjestelméllisesti ndissa vaikuttaviin
epakéytanndllisiin sekd epdjohdonmukaisiin asioihin ja tekijoihin. Epakéytinnolliset asiat ja tekijit luovat
ristiriitoja seké esteitd aiheuttaen reaktioita niin yksilossa itsessddn kuin eldmaén ja todellisuuden
tulkitsemisessakin. Tapahtumien, asioiden sekd ongelmien tutkimisen myotd henkildkohtainen ymmarrys
muuttuu selkedmmaéksi ja ajatukset sekd toimintamallit ndkyviksi. Tétd kautta eldmé sekd todellisuus muodostuu
johdonmukaisemmaksi. Téstéd syntyy ketjureaktio, jonka johdosta yksild alkaa kyseenalaistamaan eldmé&dnsa,
todellisuuttaan, mutta myos omaa itsedén. Kuka mind olen? Mitd mind olen? Mitd on eldmi? Miti on
todellisuus?

Tamankaltaiset kysymykset kumpuavat esiin himmaéstyneisyyden ja uteliaisuuden keskeltéd. Yksilo ajautuu
talloin tdysin uudelle maaperille. Kysymysten avulla on mahdollisuus ja hyvinkin tarpeellista tutkia
henkilokohtaista eldmiinsd sekd todellisuuttaan ja rakentaa ne itselleen mahdollisimman mieleisiksi.
Kysymykset johdattavat yksilod myds itsensé dédrelle, miké on ihanteellisin lopputulema. Reitin luominen
yksilon itsensd syvimpédn ytimeen.

Miké on jotain sellaista, mistd tulisi padsta selville ja mistd tulisi paédstda irti? Taméa on koko ympyrdnmuotoisen
ajattelun perusidea. Aiemmin mainittujen toimenpiteiden jalkeen haittatekijéiden ja ylimaérdisten asioiden ja
tekijoiden lakattua olemasta jdljelle jadva tila vapautuu toisaalle. Oman itsensé tutkiminen myos johdattaa
yksilon tietoiseksi itsestddn, mika toimii tydkaluna uudelle tutkimusmatkalle; syvemmaille yksiloon itseensa.
Tietoisuus omasta itsestdéin luo mahdollisuuden tarkkailla omaa itsedén, mutta myos ympérdivad maailmaa kuin
irrallaan itsestddn. Tamén kautta on mahdollista ndhda asiat vain olemassa olevina seké toistensa kanssa
vuorovaikuttavina asioina ja tekijoind. Néin ollen loppujen lopuksi on vain “mina”, kaiken vuorovaikuttaessa ja
tapahtuessa omassa itsessddn, mutta myo0s itsensd ymparilld. Kaikki vain yksinkertaisesti on. Talldin valinta jaa
vain omalle itselleen siitd, mihin niistd asioista tarttua sekd mink& vain antaa olla ja menna.

Minéi tutkiessa on unohdettava kaikki muu ajatustyd seké tutkiminen ja asetuttava vain itsensd aérelle oman
itsensd kanssa. Tdmén vaiheen tarkoituksena on péaéstda irti kaikesta, luopua kaikesta ja néhda itsensd vain
itsendéin. Tésséd vaiheessa on tarkoitus harjoitella kaikkea edellistd konkreettisina toimina ja ndhda itsensd vain
olemisen kolmen vaiheen kautta.

Hyperkubistinen tutkielma metatroniikan mukaan

Viialassa ty6huoneellani olen aloittanut ensimmaéisié hyperkubistisia tutkielmiani ja kéytin yht niista
esimerkkind, kuinka metroniikka nékyy tydkaluna analysoitaessa seké tarkastellessa erilaisia tapahtumia, asioita
tai ongelmia.

Tassé tutkielman tutkimuksessa sovellan metatroniikan ulottuvuuksia seké itsetutkiskelun prosesseja
konkreettiseen asetelmaan. Tavoitteena ei ole kuvata asetelmaa sellaisenaan, vaan paljastaa sen rakenteet,
merkitykset sekd tekijén tietoisuuden vaikutuksen niihin. Tutkimus etenee ulottuvuus ja siihen liittyvét vaiheet
kerrallaan, metatroniikan integraation mukaisesti kolmiulotteisesta havainnosta kohti mielen prosesseja lopulta
tietoisuuden tasolle, jossa teos ja tekijd kohtaavat.

Asetelmana toimii omenoista, banaaneista sekid mariskool -maljasta luotu asetelma, joka on asetettu puiselle
poydaélle vanhasta lakanasta tehdyn liinan péélle.
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Kolmas ulottuvuus, informaatio ja vuorovaikutus (3D):

Asetelma ilmentyy fyysisten rakenteidensa kautta kolmannessa ulottuvuudessa. Asetelma kuvataiteessa on
erilaisista esineisté koottu kokonaisuus, jota voidaan kuvata esimerkiksi maalaten. Asetelmia on maalattu kautta
taiteen historian, ja ne ovat sisélténeet astioita, hedelmid, erilaisia ruokatarvikkeita tai muita esineitd. Asetelman
avulla maalatessa voi tutkia tdmén asetelman erilaisia tekijoitd, kuten kuinka asiat ja esineet vuorovaikuttavat
toisiinsa ndhden, miten valo ja varjo kayttaytyy seké kuinka asetelmaa ylipadtién kuvata henkilokohtaisen
nidkemyksensd mukaisesti.

Asetelmaan valitut asiat tai tekijét keskustelevat toistensa kanssa, tai niiden avulla voi rakentaa mielenkiintoisia
mielleyhtymid tai ajatuksellisia vihjeitd ndkemyksistddn. Asetelma ei valttdmaéttd siis ole vain erilaisista asioista
tai tekijoistd kasattu kokonaisuus, vaan asetelma itsessdén voi pitdd sisdlldén viestin, tarinan tai tarkoituksen.

Kun asetelmasta tehtyd maalauksellista teosta katsoo, voi nédhda joko pelkéstdan yritelmén imitoida
todellisuuden ilmi6t, tai sitten ndhda taidon, tekniikan sekéd ndkemyksen tuoman nerokkuuden itse
maalauksessa. Asetelman kuvaaminen esimerkiksi mahdollisimman realistisesti vaatii taitoa ja ymmaérrysta
menetelmisté seké tarvittavista vélineistd. Ymmartddkseen asioita ja tekijoitd sekd niiden asettumista
kaksiulotteiselle pinnalle tunnistettavasti ja realistisesti, on ymmaérrettdva perspektiivii ja tapaa kuvata nditd. On
ymmidrrettdva valon kdyttdytyminen sekd sen tuomat ilmidt oikeassa suhteessa maalattuun kuvaan. On myos
ymmarrettdvd maalattavan kohteen oikeasuhtaisuus sekd sen asetteleminen maalattavalle pinnalle niin, ettd
kuvattu teos olisi my0s tulkitsijalleen johdonmukainen seké kiinnostava.

Kun kéytin esimerkkini asetelmaa omenoista, banaaneista, mariskool -maljasta seké niiden sijoittumisesta
liinalle ja poydaélle, tulee minun tarkastella myds tétd asetelman kokonaisuutta monesta eri nikokulmasta.

1. Asetelma: omenoita, banaaneja ja mariskool poyd:lla liinan péaallia

Asetelmaa tulkitaan ndkemaélld ja havaitsemalla. Asetelma sisdltdd geometrisia aloja sekd muotoja.
Erilainen materiaali mydskin ilmentyy asetelmassa, kuten puu, lasi, hedelmait, kangas. Ndma kaikki
ovat luonnon tarjoamia rakenteita, ja niilld kaikilla on historiansa. Omena on 14htdisin puusta, ‘puu on
laht6isin siemenestd, siemen on ldhtdisin omenasta. Kangas on joskus ollut pellolla kasvavaa puuvillaa,
sekin on saanut alkunsa siemenestd. Poytd on puuta, ja puu on kasvanut ja saanut alkunsa samoin
tavoin. Puu on késityon voimin valmistettu geometristen sddntjen mukaisesti poydéksi, joka asetelmaa
kannattelee. POydén tarkoitus on luoda taso, jolla esineet ilmentyvit kuvattavaksi.

Tamaénkaltaisen ajattelun kautta niemme sekd materiaalisen historian, mutta myos eri merkitykset seka
rakenteet asetelmassa seké sithen vaikuttavissa tekijoissd. POyté ei ole vain pOytd, silld on merkitys
jatkumosta, toistosta, kehastd. Mariskool on malja, suunnitelman mukaan toteutettu esine ja teos. Lasi
on joskus ollut hiekkaa ja siitd on luovan prosessin kautta tehty esine. Kaikki nimé aiemmin mainitut
ovat olleet joskus todellisuudessamme esiintyvien materiaalisten ominaisuuksien muovattuja
lopputuloksia. Nama kaikki myos siséltdvit geometriset matemaattiset rakenteet. Omena tai poytd eivét
ole abstrakteja objekteja, vaan ne rakentuvat todellisuutemme sédnnoille.

Ongelma: asetelman purkaminen ja uudelleen rakentaminen hyperkubismin periaatteiden
mukaisesti

Kaésittelemme asetelman purkamista ja uudelleen rakentamista hyperkubismin periaatteiden mukaisesti

ongelman yhtédloiden kautta. Mairittelemme 1dhtokohdan, pisteen A, seki tavoitteen, pisteen B. Tdmén
liséksi pohdimme mahdollista estettd, ongelmaa, ndiden kahden pisteen valilla.
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LihtGkohta, A:

Lahtokohtana toimii pdydaélle liinan péélle kasattu asetelman kokonaisuus, joka sisdltdd omenoita,
banaaneja, mariskool- maljan sekd ndiden alla olevan vanhasta lakanasta tehdyn liinan. Nama on
aseteltu poydalle, joka toimii asetelman jalustana.

Tavoite, B:

Tavoitteena on asetelman purkaminen sekd uudelleen rakentaminen hyperkubismin periaatteiden
mukaisesti. Tavoite on luoda hyperkubistinen tutkielma, joka ilmentdd kolmea eri ulottuvuutta,
kolmatta informaation ja vuorovaikutuksen ulottuvuutta, neljdttd mielen ja ajatuksen ulottuvuutta sekd
viidetta tietoisuuden ulottuvuutta samanaikaisesti. Tutkielmassa ulottuvuudet vuorovaikuttavat, mutta
myo0s leikkaavat toisiaan niin ajatuksellisesti kuin rakenteellisestikin. Tutkielma rakentuu vanhan
materiaalin avulla. Tutkielman pohjaksi muodostuu vanha lipaston laatikon pohja. Muita ulottuvuuksia
kuvaa eristeend toiminut vanha finnfoam levy. Tutkielmassa esiintyy erilaisia kollaasimateriaaleja
kuten vanhaa puukuvioista dc-fixid, puu itsessddn, vanhat vaatteet seké puumateriaalit.
Valokuvakollaasi tuo sirpaleita realistisesta todellisuudestamme.

Este, ongelma:

Useita vuosia yritettdessd luoda hyperkubistista teosta, on ongelmaksi muodostunut ajatuksellinen
haaste luoda teoriaa vastaava visuaalinen nikemys ja tulkinta. Henkilokohtaiset tavat ajatella
taidemaalauksesta seké aikaisemmat teoriat esimerkiksi perinteisen kubismin suhteen ovat vanginneet
ajattelun kaksiulotteisen pinnan tasolle. Kubistit yrittivét vangita timan moniulottuvuuksellisuuden
kaksiulotteiselle pinnalle mahdollisimman kattavasti. My0s ajatukset mielen ja ajatuksen, mutta myds
tietoisuuden kuvaamiseksi tuottavat haasteita.

Miten kuvata kolmea toisistaan eroavaa ulottuvuutta samanaikaisesti ja vakuuttavasti niin, etteivit ne
sulje toisiaan pois eivitkd tuhoa toisiaan? miten ndma ulottuvuudet rakentuvat luovan prosessin
tuotokseksi?

Materiavalintojen suhteen esteeksi muodostuu teorian mukaiset elementit, kuten asetelmassa
esiintyvien asioiden ja tekijoiden viitemiinen muistutus. Kuinka kuvata omenaa kierrdtysmateriaalien
avulla?

Asetelman luonne:

Havaittaessa sek tulkittaessa asetelmaa, on tirkedd tutkia henkilokohtaista suhtautumistaan asetelmaan
sekd asetelman luonnetta. Téssd tapauksessa asetelma toimii alustana hyperkubistisille tutkielmille.
Asetelma ei siis informaation ndkokulmasta sisilld mitéén erityistd kannanottoa tai viestid, vaan se on
enemmankin rakenteellinen malli tuleville tutkielmille. Se on fyysinen tilassa toimiva rakenteellinen
kokonaisuus, jonka rakenteellisuutta on tarkoitus tutkia sekd jonka erilaisia asioita ja tekijoitd on
tarkoitus tarkastella monesta eri ndkdkulmasta sekd kuvakulmasta yhdenaikaisesti.

Asetelman kokonaisuuden tarkoitus on sen esiintyminen havaittava seka tulkittavana kohteena,
harjoituskappaleena.

On myos tarpeen tutkia henkilokohtaista suhtautumistaan asetelmaa kohtaan seké siind esiintyviin

elementteihin. Miksi ndm4 asiat ja tekijat ovat valikoituneet asetelmaksi? Miksi omena, banaani,
mariskool, liina ja pOoyta?
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Olen tehnyt aikaisempia kubistisia tutkielmia samasta aiheesta vuosia sitten. Hyperkubismin yksi
periaate on, ettd samoja asioita tutkitaan ja maalataan eri ndakokulmista sekd kuvakulmista uudelleen ja
uudelleen. Tamén vuoksi asetelma juuri timéankaltaisena on minulle tirked. Asetelmalla tissa
muodossaankin on siis jo olemassa oleva ldhtokohta ja merkitys. Se ei ole siis sattumanvaraisesti
valittu kohde, vaan jatkumo jo olemassa olevasta prosessista. Yksi asetelma kuvaa siis samaa vuosien
mittaista tarinaa, yhdesti nikokulmasta, asetelman niakokulmasta. Kuinka itse suhtaudun asetelmaan?
Asetelma on minulle tutkimuskohde siind missd olen maalannut myds muita asetelmia seké niissa
esiintyvid tekijoitd useaan kertaan. Esimerkiksi kitara elementtini esiintyy useissa teoksissani
erilaisissa asetelmissa ja on kuvattu eri tavalla eri aikakausina. Nama ovat tutkimuksen kohteita, asioita
seka tekijoitd. Kohteiden analysointi, tutkiminen ja maalaaminen viehdttdvit minua maalaustavasta
riippumatta.

Ongelman luonne

Ongelmaa tarkasteltaessa ongelma on mielen ja ajatuksen prosessi, joka liittyy tapoihin ajatella seka
suhtautua. Opittu tieto sekd ymmarrys jostakin himartévit kykya paisti kiinni vapaan luovan prosessin
ytimeen, itse luomiseen ajatuksettomasti ja tietoisuuden kautta.

Tassd tapauksessa 1dhtokohta, piste A, on selked, seké tavoite, piste B, on myos selked. Ongelman
luonne liittyy henkilokohtaiseen suhtautumiseen luovuuden erilaisia teorioita ja nakemyksié kohtaan.
Lahtokohtana toimiva asetelma on konkreettinen kolmiulotteinen kohde ja tavoite on tuottaa
kolmiulotteinen hyperkubistinen tutkielma.

Asetelman analysointi:

Analysoidessa asetelmaa on otettava huomioon konkreettiset tekijat asetelman kuvaamista varten.
Miten asiat ja tekijit vuorovaikuttavat toisiinsa ndhden sekd ymparistoonsad nahden. Miten omena
asettuu pinnalle, miten se vuorovaikuttaa muiden asioiden seki tekijoiden kanssa ja miké sen rooli on
asetelmassa rakenteellisena elementtinid. Miten banaani asettuu tai miten asettuu mariskool malja.
Miten liina vuorovaikuttaa néihin tekijoihin ja miké rooli liinalla on asetelmassa? miké on pdydén rooli
asetelmassa?

Nama kaikki asetelmassa vaikuttavat asiat ja tekijét ovat konkreettisia olemassa olevia elementteja.
Hedelmait ja astiat, kuten myos pdytd on kolmiulotteisia rakenteellisia ja konkreettisia objekteja, jotka
asettuvat niille asetetuille paikoilleen. Naiden tekijéiden kolmiulotteisuutta todentaa valo, joka ilmentaa
olemusta, mutta my0s tuo nakyviksi objektien syvyyden ja muodon. Valo ja varjo ovat siis yhta
konkreettisia todellisuuden elementteja kuin myds tuo omenakin, rakenteena, ei niinkain vain
havaintoa tukevana tekijénd. Valot ja varjot tissé asetelmassa paljastavat timén asetelman
rakenteellisuuden, kolmiulotteisuuden, mutta myds ajatuksellisen kerroksellisuuden. Poyté tekijand on
muutakin kuin vain pdyti, jonka tasolle asetelma laskeutuu. Sen ndkymaéttomissé on sitd kannattelevat
rakenteet, jotka tekevét poydastd pdydén. Nédkemaélld nditd rakenteita ei nde, mutta ne ovat silti
olemassa ja ne kannattelevat koko asetelmaa. Nama rakenteet jaévit yleensd varjoon ja huomaamatta,
mutta ilman néité rakenteita sekd pdydén tarkoitusta ja olemusta, ei asetelma pysyisi vakaana pdydalla,
tai koko pdydén ideaa ja merkitysté ei olisi olemassakaan. POyt4 ei siis ole endd pdytd, mikéli sen
rakenteet lakkaavat olemasta.
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Liinan merkitys asetelmassa ei mydskdin olen merkitykseton. Liina asettaa rajatun alan pdydéan péille,
johon hedelmistd ja maljasta rakennettu asetelma asettuu. Ne ovat raamit, jonka sisélle timé asetelma
rakennetaan. Liina myds korostaa asetelmaa raameillaan luoden néille hedelmille sekd maljalle alusta,
jossa ne nayttiytyvit omana itsenddn. Poyté on siis rakenne, joka kokonaisuutta kannattelee ja joka
mahdollistaa kokonaisuuden olemassaolon sellaisenaan. Liina luo raamit asetelmassa vaikuttaville
asioille ja tekijoille. Hedelmat sekd malja ovat kolmiulotteisia tekijoité néitten rakenteellisten sekd
rajaavien tasojen paalla.

Ongelman analysointi

Ongelmaa analysoitaessa on otettava huomioon ongelmassa vaikuttavat tekijit. Ongelmaksi
muodostuvat ajatusrakenteelliset haasteet siitd, onko itse tekijind mahdollisuus luopua vanhoista
uskomuksista ja ajatuksista taidemaalausta, mutta myds henkilokohtaista ajatusta edeltévia teorioita
seké ajatuksia kohtaan.

Ongelmana tulevat myos tdmén kautta materiaalivalinnat. Mitkd materiaalit kuvastavat ja todentavat
tatd ulottuvuusajattelua? onko jokin liikaa, kuinka tasapaino sdilyy? Miten materiaalin avulla voi
muodostaa hyperkubistisen ndkemyksen teoriaa vastaavaksi.

Tutkielmaa luodessa on my6s muistettava hyperkubismin kieli. Hyperkubismi on rakennetta,
merkitysté seké tarkoitusta kunnioittava tapa ajatella. Miten ndmé ominaisuudet nakyvit teoksessa, ja
kuinka ne on mahdollista rakentaa itse teokseen?

Itsetutkiskelu asetelman suhteen

Itsetutkiskelu asetelman suhteen on tédssé tapauksessa yksinkertaista. Koska tavoitteenani on luoda
asetelmasta hyperkubistinen tutkielma, liittyy se henkilokohtaisiin tutkimuksiini seké
ajatusprosesseihini asian suhteen. Tunnetasolla tunnen iloa ja lapsenomaista innostusta.

Miten tdmaé asetelma sekd siind vaikuttavat tekijdt liittyvat minuun, on tdma ainoastaan
tutkimuksellinen elementti. TAma on jatkumo jo maalatuille tutkielmille, mutta sitten taas ihan
omanlaisensa hyperkubistinen tutkielma, jota seuraa vield monta samasta asetelmasta tehtyé tutkielmaa.

Itsesséddn asetelmassa esiintyvét elementit eivdt minuun juurikaan vaikuta. Piddn omenoista,
banaaneista sekd mariskool- maljasta. Piddn néiden esteettisyydesti sekd varsinkin hedelmien
alkukantaisuudesta ja tarinasta. Omenaa on kuvattu asetelmissa kautta aikojen, jo satoja vuosia ennen
olemassaoloani. Itse omena on ollut olemassa jo tuhansia vuosia muotona ja olemuksena.

Voisin siis sanoa, ettd asetelman vaikutus minuun on ainoastaan tdssi kohtaa tutkimuksellinen.
Asetelma on kohde, jota havainnoin ja tulkitsen, analysoin ja jota pyrin muuttamaan ajatustani
vastaavaksi luovan prosessin avulla.

Itsetutkiskelu ongelman suhteen

Kun tutkimme omaa itseimme suhteessa ongelmaan, on tarkasteltava suhtautumistaan ongelman
suhteen. Jos olen itse timén tutkielman luoja, méérittelenkd itse siis téille tutkielmalle raamit ja minka
ajatusrakenteen kautta?

Suurin ongelma on henkilokohtainen suhtautuminen taiteeseen seki siind jo vallinneisiin ajatuksiin

sekd ilmentymiin. Jos olen taidemaalari, tarkoittaako se sitd, ettd voin maalata ainoastaan
kaksiulotteiselle pinnalle tai yrittdd visualisoida ideoitani kaksiulotteiselle pinnalle?
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miten oma itse vaikuttaa purkamiseen uudelleenrakentamiseen? suhtautuminen? ndkemys? teoria?
oman itsen tapa tehda?

Oivallus ja oivaltaminen asetelman suhteen:

Asetelman kokonaisuuden merkitysté, mutta myds siinéd vaikuttavien asioiden ja tekijoiden erilaisia
merkityksid voi tarkastella asetelman tutkimuksen jdlkeen. Asetelmaa voi pitdé vain erilaisista esineistd
rakennettuna kolmiulotteisena merkityksettoméana kokonaisuutena, tai sitten sen voi purkaa ja tehda
siitd merkityksellisen tutkimalla kohteen siséltdmid asioita ja tekijoitd, mutta myds niiden
ominaisuuksia sekd tarinoita. Nykypéivan materialistisen ndkokulman mukaan mikdin materiahan ei
ole muuta kuin materia, vaikka materialla oma muistinsa seké historiansa, mutta myds tarkoituksensa ja
merkityksensa.

Omena on kehdmainen jatkumo olemuksena ja muotona, mutta se on myds ravintoa. Omena on
toiminut myds symbolina erilaisissa historiallisissa kertomuksissa ja tarinoissa. Omena ei ole vain
kolmiulotteinen rakenteellinen objekti, vaan sen historiallinen informaatio seké sen kolmannen
ulottuvuuden kéytinndlliset kdyttotarkoitukset tekevit siitd myods merkittdvin tekijan
todellisuudessamme. Téama on vain yhden tekijan esimerkki asetelman kokonaisuudessa.
Samankaltaiset tarkoitukset ja merkitykset koskevat my6s muita asetelmassa havaittavia asioita ja
tekijoita.

Asetelmassa havainnoidaan myos fyysisié rakenteita, kuten mittasuhteita, muotoja sekéd kuvakulmaa
mistd asetelmaa kuvataan. Hyperkubismissa tarkoitus on tuoda esiin ndma piilotetut rakenteet seka
rakenteiden merkitys kokonaisuuteen nihden niin fyysisesti kuin filosofisestikin. Hyperkubismi ei ole
tulkintoja vain pinnasta, vaan rakenteista, tarkoituksesta sekd merkityksistd. Niméa ovatkin enemmaén
ilmentdmisen kohteina kuin pinnalliset tekijat. Me ndemme ja havaitsemme pinnan jokapéiviisessa
eldméssdmme, mutta harvoin puhumme rakenteista tai ominaisuuksista, tarkoituksista tai merkityksista
niiden taustalla. Se on nyky-yhteiskuntamme suurin ongelma. Rakenteita eikd niiden merkitysté osata
arvostaa, jonka vuoksi kukaan ei niitd myoskddn halua yrittdd ymmartdd. Tama ndkyy myos
ihmisyksiloissa.

Valot sekd varjot tuovat nékyviin asetelman fyysiset ominaisuudet. [lman valoa, meilla ei olisi
asetelmaa. Ilman valoa ei olisi mitdin muutakaan. Varjoa ei silti tule viheksy4, silld ilman varjoa me
emme nikisi néitd rakenteita emmeké havaitsisi mitdin muuta kun tylsié kaksiulotteisia aloja.
Toisaalta, jos ei ole varjoa, se tarkoittaa, ettei ole mydskéén valoa.

Tassd tapauksessa asetelma toimii alustana hyperkubistiselle tutkielmalle. Jos mietimme oivalluksia
sen suhteen, on meiddn muutettava tapaamme ndhdd ndma kohteessa vaikuttavat asiat ja tekijat. Omena
ei ole realistinen muoto, vaan olemus ja ajatus, kuten muutkin vaikuttavat tekijét ja esineet.
Hyperkubismissa nimé olemukset todennetaan nopealla havainnon viivalla sekd rakenteellisilla
elementeilld, jotka imitoivat muotoa. Valokuvakollaasi sekd muu kollaasi antaa vihjeiti tekijoiden
realistisesta olemuksesta. Hyperkubistinen asetelma on rakenteellinen seké olemuksia yksinkertaisesti
kuvaava kolmikerroksinen kokonaisuus, jossa todellisuutemme sirpaleet toimivat vain muistutuksena
kolmannen ulottuvuuden todellisuudestamme.

Asetelmassa on tirked ymmartdd, miké timaé asetelma on. Témaén jilkeen tdytyy ymmaértdd asetelman
merkitys ja tarkoitus, ymmartié asetelmaa rakenteellisesti ja konkreettisesti seka tutkia, mikd sen
henkil6kohtainen merkitys ja tarkoitus on omalle itselle. Tdimén kautta syntyvét myds oivallukset, jotka
auttavat rakentamaan uutta tapaa toimia seki ajatella.
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Toiminnan tai ajatuksen muutos asetelman suhteen:

Tapahtumia, asioita tai ongelmia tutkittaessa johdonmukaisesti ja perinpohjaisesti, on niihin liittyvén
toiminnan tai ajatuksenkin muuttaminen paljon helpompi prosessi toteuttaa. Asetelman suhteen
monesta eri ndkokulmasta tapahtuva tarkastelu auttaa ymmartiméaan asetelmaa seka siind ilmenevia
tekijoitd. Asetelman tietoisen tutkimisen aikana voi myos tehda oivalluksia sellaisten asioiden suhteen,
joita ei ole aikaisemmin ndhnyt tai ymmartinyt. Asetelman tuottama informaatio nikemalld on vain
pieni osa siitd informaatiosta, jota kokonaisuus pitié sisélldan rakenteidensa, merkityksensa seké
tarkoituksensa kautta.

Kun tdmaé tutkimus pohjautuu nyt kyseisen asetelman tutkailuun mutta myds sen toteuttamiseen
hyperkubistisena tutkielmana, on mietittdva, miti tdma kdytdnnossé tarkoittaa ja mitd hyperkubismi
ylipaétddan on. Hyperkubismissa kuvataan kolmannen, neljdnnen seki viidennen ulottuvuuden
kerroksittainen vuorovaikutus niin ajatuksellisesti kuin fyysisestikin. Hyperkubistinen teos on henkinen
prosessi ja matka, niin tekijilleen kuin katsojalleenkin. Hyperkubismi on enemmaénkin dlyllinen
lapileikkaus kohteesta sen olemuksineen ja muotoineen, kuin pinnallinen nikemys. Tamén vuoksi
hyperkubistinen teos on pinnallisesti yksinkertainen, mutta rakenteellisesti vaikuttava ja
moniulotteinen.

Kun mietitdén, mitd tulee muuttaa tehddkseen téllaisen tutkielman, on pohdittava henkil6kohtaisia
tapojaan tehdé seké ajatella maalaamisesta. Kaksiulotteisesta pinnasta on luovuttava, ja siirryttiva
kolmiulotteisuutta tukeviin ratkaisuihin. Hyperkubismin kerrostuksellisuus teoksissa on konkreettisesti
moniulotteinen, sen visuaalisen toteutetun monikuvakulmaisuuden lisdksi.

Kaksiulotteisen pinnan sijaan siis kyseisessé tutkielmassa kéytetdén pohjana vanhan piirrustuslipaston
hyllyn pohjaa, jonka péélle liimataan kerroksittain pizzerian vanhojen talvieristeind toimineiden
finnfoamista tehtyjen pohjien paloja.

Pohja toimii viidennen ulottuvuuden rakenteellisena symbolina, seuraava kerros kuvaa neljannen
ulottuvuuden mielti ja ajatusta, alustaa informaatiolle seké paillimmaéinen kolmannen ulottuvuuden
muotoa ja konkreettisuutta.

Niin siirrymme kaksiulotteisesta maalaamisesta kolmen ulottuvuuden maalauksellisen teoksen
rakentamiseen kaikkine elementteineen.

Muutos ongelman:

Muutos on yksinkertainen. Kaksiulotteinen rajoituksellinen pinta alkaa litkkumaan sisdén ja ulos. Tadma
on neljdnnen mielen ja ajatuksen ulottuvuuden kordinaatti. Teos rakentuu ulottuvuus kerrallaan
kaksiulotteiselta pinnalta, missd kaksiulotteinen pinta kuvaa viidennetti ulottuvuutta ja padllimméainen
kuvaa kolmannen informaation ja vuorovaikutuksen ulottuvuutta.

Asetelma, jossa ilmentyvit poytéd sekd liinan pailld ilmenevéat hedelmadt ja kulho, kuvaavat osaltaan
myos nditd ulottuvuuksia. Poyté, tuo tietoisuuden rakenne, kannattelee liinaa sekd hedelmié ja kulhoa.
Liina, kaksiulotteinen pinta ja taso, mielen ja ajatuksen taso, jolle kolmiulotteiset objektit asettuvat.
Hedelmit sekd kulho ovat timén kolmannen informaation ja vuorovaikutuksen ulottuvuuden
geometriset objektit.

Muutos on ajatuksellinen sekd konkreettinen. Ajatuksen tasolla luovutaan vanhoista ajatuksista,
teorioista sekd ndkemyksistd mitd taidemaalauksen tai luovuuden ylipdatadn tulisi olla. Konkreettisesti
rakennetaan teoriaa seké visiota vastaava teos, joka ei rajoitu mihinkédén aikaisempaan tapaan ajatella
tai toimia.
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Koska hyperkubismin tarina on vasta alkamassa, voimmekin kysyaé:

Kuinka ilmentdé hyperkubismia tdydellisesti? mik4 tai mitd on tidydellinen muoto tai tdydellinen
olemus?

Neljis ulottuvuus, mieli ja ajatus:

Kun rakennamme hyperkubistista tutkielmaa, tarvitsemme siihen ajatusta sekd mielikuvitusta. Siind missé
voimme todentaa kolmannessa ulottuvuudessa konkreettiset sddntdjenmukaiset rakennelmat, tarvitsemme mieltad
ja ajatustamme purkaaksemme ja rakentaaksemme ne uudelleen. Hyperkubistinen tutkielma onkin
ajatteluprosessin tulos, jossa huomioidaan sekd kolmannen ulottuvuuden sdénnénmukaisuus, mutta myos
samanaikaisesti vuorovaikuttavat ulottuvuudet seké niissé ilmeneviét asiat ja tekijét.

Hyperkubistisessa tutkielmassa asetelmassa ilmenevit olemukset ja muodot tehdédan ajatuksen mukaisiksi
yksinkertaisiksi muodoiksi, jotka ilmentidvit ndiden olemusten ja muotojen ddriviivoja. Ne ovat nopeita,
ajatuksenkaltaisia vivahteita sekd harkittuja vetoja, jotka luovat kevedn seké rakenteellisen ndkymén kohteesta.
Tama kuvaa mielen ja ajatuksen tapaa rakentaa dériviivoja asioille sekd mééritelld raamit. Toistensa paalla
makaavat kerrokset seké toistensa vilille luodut valot ja varjot kuvastavat mielen pimeitd kulmia seké piilossa
pysyvid ajatusrakenteita. Vaikka kuinka ymmaéarramme, emme silti koskaan née kaikkea.

Kuten tutkittavassa asetelmassakin, mieli on tila tai taso, josta kolmiulotteisen todellisuutemme ymmaérrys
rakentuu ulospéin.

. Ymmirrys:

Asetelmaa tutkiessa on ymmarrettdva asetelmaa itsessddn fyysisend sekd havaittavana rakenteena,
mutta myos hyperkubismia seka sen periaatteita. Asetelmaa on my6s ymmarrettava ajatuksellisena
kasitteend, miké sen tarkoitus on ja mihin sitd kaytetdan.

Asetelma on erilaisista esineistd muodostettu kokonaisuus, jota kuvataiteessa voi kayttdd mallina
maalausta tehtiessd. Tdma asetelma on myds rakenteellisista asioista ja tekijoistd muodostuva
kokonaisuus. Téssi tapauksessa niiti rakenteita ilmentévit hedelmit, kulho, liina ja poyta.

Vaikka niemmekin vain pintaa, pitdvit nimé rakenteet siséllddn muutakin. Poydalld on merkitys ja
tarkoitus esineend, kuten on omenalla, banaanilla, liinalla ja kulhollakin. Ndmai eivit ole vain
merkityksettomia tekijoitd asetelmassa, vaan ndilld kaikilla on omat tarkoituksensa erillisind esineina.

Tamén merkityksen lisdksi ndma esineet ovat myds fyysisiltd ominaisuuksiltaan erilaisia, mutta ne
omaavat my0s erilaisen historian. Omena on kasvanut puussa, ja puu on kasvanut maasta. Kulho on
taas lasia, mikd on tehty hiekasta. kumpikin néistd on ollut ennen vain maan tomua, jonka jalkeen ne
ovat loyténeet erilaisten prosessien ldpi saman asetelman dérelle.

Todellisuutemme ei ole niin hajanainen ja monimutkainen, miltd se saattaa ndyttdytyd. Me olemme
ihmisend kuten tuo omena, syntyen, viettden aikamme télld elamén oksalla, kunnes putoamme ja
maadumme. Mekin jdtimme siemenemme kasvamaan, josta me kehén lailla jatkamme tétd elamén
kiertoa, kehda, ympyranmuotoista matkaa. Me jaamme samoja atomeja kuin esi-isimme,
rakennuksemme jakavat samoja alkuaineita kuin mekin. Me emme ihmisiné ole sen erillisempid téssé
kokonaisuudessa, kuin mikdan muukaan.
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Kun katsomme hyperkubistista teosta, me katsomme itsedmme, omia rakenteitamme seké tapaamme
ajatella. On hyvin mahdollista, ettd elamdn meidat jattdessd, maadumme ja kasvamme puuksi, meidét
muovataan pdydaksi tai hiekasta kulhoksi. Me hajoamme pieniksi tekijoiksi ja rakennumme uudeksi.

Hyviksyminen:

Asetelmaa tutkiessamme me hyvidksymme néiden rakenteiden sekéd sdanndnmukaisuuden
olemassaolon. Me hyviksymme muodot ja olemuksen seké sddnt6jen mukaiset rajoitteet koskien
asetelmassa vaikuttavia asioita ja tekijoitd. Valo kayttdytyy geometristen sddntdjen mukaisesti, kuin
my®os asioiden ja tekijoiden asettuminen tasolle. Me emme voi muovata niité tekijoitd itse asetelmassa
malliksi, vaan meidan on tehtdva se mielen ja ajatuksen prosessien kautta.

Hyviksyminen liittyy myds tapoihin tehda ja ajatella. Meidén tulee hyvéksyé lainalaisuudet, mutta me
voimme myos todellisuutemme rakenteita kunnioittaen rakentaa kaiken uudeksi mielikuvituksemme
avulla. Me hyviksymme myds epdvarmuuden, tutkimisen tarpeellisuuden seki teosten
toistonomaisuuden. Me hyviksymme, ettd meidén on kuvattava sama asetelma ja sama kohde yha
uudelleen ja uudelleen 16ytddksemme asioiden seka tekijoiden todellisen olemuksen ja muodon seké
16ytadksemme tdtd kautta totuuden. Hyperkubismi on vain véline, jolla me todennamme pinnallisen
ilmentymin sijaan logiikan kauneutta, leikkausta, jossa asiat ja tekijét asettuvat tasapainoisesti
monikuvakulmaiseen kolmiulotteiseen rakennelmaan.

Me hyvidksymme materiaalin ominaisuudet sekd niiden tarkoituksen, me ainoastaan puramme ja
rakennamme ne uudelleen. Me hyviksymme ja kunnioitamme todellisuuttamme, me vain tuomme sen
esille entistd kauniimmin. Me rakennamme kaiken uudeksi, niin ajattelumme kuin kuvammekin
nikyvista rakenteellisesta todellisuudestamme.

Hyviksymisen olemisen muoto antaa meille vapauden toteuttaa visiotamme ilman epaméaaraista
kaipuuta entiseen. Kaksiulotteisuus, ajatukset mitd minkékin tulisi olla sekd uudet rakenteelliset sekd
idealliset tulokulmat ovat asettuneet taloksi. Me hyviksymme tdmaén.

Luopuminen:

Asetelmaa ja hyperkubismia ymmarrettyimme sekd hyviksyttyimme uuden tapamme néhda, ajatella
seké toteuttaa rakenteellisia kolmiulotteisia nikemyksidmme, voimme luopua my6s vanhoista
tavoistamme ajatella.

Kaksiulotteinen pinta on historiaa, eikd se endd resonoi uuden tavan ajatella tai toimia kanssa.
Myoskédéan aikaisemmat ajatukset kuvata todellisuuttamme ei ole endé totuudenmukainen.
Todellisuutemme ei ole vain yksipakopisteinen pinta tai tila, vaan rakenteellinen moniulotteinen
kokemus. Jos me riisuisimme niakyvén, ja nakisimme yhtél6t ndkyvéin takana, me kokisimme kaavoja
ja adriviivoja, terdvid kulmia seké kepeité pintoja. Todellisuutemme on vain illuusio, valon ja varjon
luoma havainto todellisten rakenteiden takana. Valossa tai pimeéssd, rakenteet ovat silti olemassa ja
ovat olleet ja tulevat olemaan. Rakenteet ovat perusta kaikelle, joten meidén on luovuttava pinnallisen
kuvan palvomisesta ja asetuttava kuvaamaan todellisuutta sellaisena, kuin se todella on, ei sellaisena,
kuin se ndyttidytyy. [lman rakennetta, ei ole pintaa.

Meidin on luovuttava tyhjastd kritiikista, tdstd epdjohdonmukaisuuden ristiaallokosta ja asetuttava

tarkoituksen, merkityksen sekéd johdonmukaisuuden vahvalle alustalle. Meidén on rakennettava
todellisuus sen todellisten ominaisuuksien mukaiseksi dlykkaélla ajattelullamme ja luovuttava
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alkukantaisesta kauneuden palvonnasta. Pinta, niin ihmisissi kuin esineissékin, on arvoton, jos
rakenteet eivit ole kunnossa.

Me hylkddmme ja luovumme pinnallisesta realismista asetumme takaisin johdonmukaisuuden ja
todellisen kauneuden airelle, rakenteiden ja sddnnénmukaisuuden &dérelle. Sinne, misti
todellisuutemme todellisesti saa muotonsa.

Viides ulottuvuus, tietoisuus:

Todellisuutemme rakentuu tietoisuuden pohjalle, kuten my6s rakentuvat dlykkadt tapamme ajatellakin.
Tietoisuus luo todellisuutemme aériviivat, ajattelumme seka todellisuutemme raamit. Tietoisuus on jo
rakentanut todellisuuden, me vain todennamme tieteellisilld 16ydoksilla olemassaolevaa todellisuuttamme.
Samalla tavalla me l6yddmme ja pystymme sanoittamaan erilaisia tapoja ajatella sekd toimia. Kaikki on
olemassa kaikista ndkokulmista ja kuvakulmista siitd huolimatta, vaikka emme itse sitd niin yksiloind
nikisikddn. Hyperkubismikin on ollut olemassa aina, nyt se on vain saanut nimensé ja todellisen merkityksensa.
Hyperkubismi on 16ydetty todellisuutemme rakenteista, ajatuksemme vihjeistéd sekd tietoisuutemme
ddnettdomaistd puheesta. Nayt, kuviot seké kertomukset ovat todentaneet uudenlaista tapaa ndhda ja kokea, mutta
my®os tietoisesti tarkastella todellisuutemme rakenteita. Me ndemme asiat vain, kuten ne ovat. Kaikkialta ja
kaikkialle, yhdenaikaisesti.

Yhtélailla kun todellisuus, jota hyperkubismin avulla todennamme, rakentuu tietoisuuden pohjalle. Samalla
tavoin, kuin todellisuutemme rakentuu henkilokohtaisen ajattelumme pohjalle. Me luomme yhtilailla rakenteet
ja todellisuuden, kuten tietoisuus luo meiddn omamme. Tekikd joku meidét kaltaisekseen, ndin on kerrottu.

Me valitsemme luomisen seké rakenteellisen tavan ajatella, me valitsemme luoda kaiken paremmaksi seké
selkedmmaiksi, totuudenmukaiseksi. Me luotamme tietoisuuteen ja sen tuomaan viisauteen, todellisuutemme
rakenteisiin sekd johdonmukaisuuteen. Me valitsemme dlykkyyden.

1. Mini:
Kuka mini olen, mitd mini olen?

Ainoastaan tismalleen samanlainen rakenne kuin todellisuutemmekin. Miné néen, elén, ajattelen ja
rakennan itsedni yhtilailla kuin kasvavat puut ja syntyvét hedelmait, toteuttaen tarkoitustaan. Miné olen
rakenne, geometrinen muoto, mitattavissa ja jasenneltdvissi, aivan kuten muutkin olevat muodot.
Mieleni on matemaattinen rakennelma, sen avulla miné tulkitsen todellisuutta, puran ja rakennan
kaiken uudelleen. Min4 olen se pieni hiukkanen, pieni osa rakennelmaa, joka kiteytyy osaksi
todellisuuttamme.

Hyperkubismi on vain termi ja minullakin on nimeni, silti me olemme johdonmukaisuuden seké
sdannonalaisuuden tuotteita. Me voimme kiljua, huutaa tai puhua. Olemme silti vain rakennelmia,
moniulotteisia yksikkojé, jotka muovautuvat informaation vuorovaikuttaessa niin ympérillimme, kuin
my®os sisdllimme. Mikdén ei muutu, eikd mikdén ole pysyvéd. Kaikki tapahtuu tdssi hetkessé
samanaikaisesti ja kaikki on myos tulkittavissa yhdenaikaisesti. Me asetumme, olemme, ilmenemme.

Miten min liityn hyperkubismiin? Minéd olen hyperkubismi, kuten me kaikki olemme. Me olemme
vain eldimié, jotka osaavat puhua, kuin yhtélailla luotu hénen omaksi kuvakseen. Me valitsemme
kohtalomme. Me muovaamme todellisuuttamme, tahdoimme ndhda sitd tai emme. Tehtdviamme on
10ytaa totuus timén ndkyvan pinnan alta, rikkoa tdimé ohjelmoitu kuva, ja rakentaa se
totuudenmukaisesti uudelleen. Meidén on 16ydettiva totuus, minusta sekd sinusta, omasta itsestimme.
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Miné olen tulkitsija, todentamassa ndkemyksid rakennetun tietoisuuden pohjalta. Kevyt nopea havainto
todellisuudesta, tutkielmanomaiset teokset seké analyyttinen ldhestymistapa, ymmaérrys muodosta,
luonteesta sekéd totuudesta. Tdma on hyperkubismi.
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III. TAITEILIJATEKSTI

Olen pohtinut mielen ja olemisen erilaisia ulottuvuuksia jo ennen aloitettuani tuomaan visioitani esiin
maalaamisen avulla vuonna 2017. Eldmaéni koki suuren murroskohdan vuonna 2014, jolloin ymmaérsin elamaa
aivan uudenlaisesta ndkokulmasta. Samaisena vuonna alkoi intensiivinen eldmisen ja olemisen pohdiskelu, joka
ei ole paittynyt vield tdndkddn paivani. Eldmén eri kerrokset seka erilaiset metodit eldmén tutkailemiseen ovat
tuoneet minua ldhemmaiksi ymmarrystd omasta itsestdni, mutta my6s ympéardivastd todellisuudesta. Elamé on
tayttynyt erilaisilla ndkokulmilla ja teorioilla, mutta myds oivalluksilla ja oppimisen kokemuksilla, jotka ovat
rakentaneet minusta johdonmukaisuutta seké ratkaisukeskeisyytté tavoittelevan ihmisyksilon. Maailma ei
niyttdydykéddn endé niin kovin mustavalkoisena, vaikka toisaalta kaikki perustuu lopulta hyvin yksinkertaisiin ja
muuttumattomiin sdéntdihin tdssi tapahtumien, asioiden sekd ongelmien ennustamattomassa ristiaallokossa.

Valkoinen huone -tarina 2018

Valkoinen huone tarina on yksi ensimmaisisté kirjoituksista, jotka késittelivat kuutiota mindé ja mind kdymaa
dialogia itsensé kanssa. Tarina resonoi vield vuosia jalkeenpdin ulottuvuusteoriassa seké itsetutkiskelussa.
Tarina kannattaa itse kokea ja lukea, se ei kaipaa enempéa selityksia.

Eliimi on ympyrin muotoinen -kirjat 2019

Vuonna 2019 valmistunut ja julkaistu elimé on ympyrdan muotoinen, kuuden vaiheen itsetutkiskelu oli
kadnteentekevé kirja minulle itselleni. Useamman vuoden aikana tehty itsetutkiskelu sekd sen mukana tuomat
oivallukset asettuivat yksiin raameihin. Samaisena vuonna julkaisin vield saman sarjan tydkirjan, jossa
késiteltiin ongelmaa ja sen ratkomista, ymmarrystd, hyvaksyntid, luopumista sekd mindd. Elamé on ympyrén
muotoinen ideologiasta muodostuikin pohja itsetutkiskelun filosofialle, jota olen elamédsséni hyodyntényt
erilaisissa tilanteissa.

Tuolloin ajatus oli kyll4 jo hyvin hyperkubistinen, en tosin vain osannut jdsentdi vield ajatteluani erillisiin
ulottuvuuksiin asti. Oli kuitenkin selvii, ettd se ulottuvuus missd koemme asiat on eri, kun missi sita
prosessoimme. Tdmaén lisdksi tutkimukseni kohteena oli oman minén vaihe, jonka luokse yritin itsetutkiskelun
avulla paastd. Olen aina ymmartdnyt, ettd on ajatteleva minéd, mutta on myds toinen mini joka ymmart4a
merkitykseni ja tarkoitukseni. Tama jalkimmaéinen on yrittinyt kertoa sitd minulle hyvin eri tavoin pitkin

Ajatteluni tuolloin keskittyi elamén havainnointiin ja tutkimiseen. Muistan saaneeni lukuisia kokemuksia siité,
kuinka ajattelun prosesseja hyodyntdmalla pystyin muovaamaan seké tapojani ajatella, toimia mutta myos
rakentaa ajatuksen tasolla todellisuuttani mieleisekseni. Ndmé kokemukset ilmenivét myds maalauksissani
erilaisina geometrisina muotoina ja ndkemyksini todellisuutemme rakenteista.

Elimi on ympyrin muotoinen- artikkelit, 2019-2020
Eldm& on ympyrdn muotoinen -artikkelit jatkoivat siitd, mihin kirjat jaivat. Néissé artikkeleissa esiteltiin
ensimmaisté kertaa informaation vuorovaikutus yksiloon ja yksilon vuorovaikuttaminen informaation suhteen

ylipdatadn. Lisdksi tarkennettiin alkukantaisuus ja dlykkyys teemaa, joka on vahva tekija elamé on ympyrén
muotoinen eldménfilosofiassa
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Vain eliin, joka osaa puhua, 2020

Vuodelle 2018 on merkitty padivaykset ensimmaisille runoille ja tarinoilleni, joita kirjoitin liittyen pohdintoihini
eldmastd seka todellisuudesta. Vaikka pidin itsetutkiskelutekstini hyvin asiapitoisina ja kiytdnnon esimerkkeiné
eldmasta seka todellisuudesta, pidin myds todellisuuden kuvaamisesta sanoin hieman vapaammin. Yhdessi
tarinassa, nimelté “valkoinen huone”, kirjoitan kuutiosta ja kahdesta hahmosta keskustelemassa keskenéén.
Keskustelun aikana min4, keskustelee toisen hahmon kanssa, joka on myds timé mind. Hahmo siis keskustelee
itsensé kopion kanssa, itsensd kanssa, kuution sisélld. Runot késittelivat toki muutakin. Kirjoitin rakkauden
kaipuusta, aviokemioiden tuomista harhoista sekd todellisuutemme rakenteista.

Valikoiduista runoista syntyi runokirja vuonna 2020. Sen nimeksi tuli Vain eldin, joka osaa puhua. Tuona
aikana tutkin todellisuutemme rakenteita tictoisesti, pohtien luontoa, luonnon rakennetta sekd minua tekijani sen
suhteen. Muistan istuneeni usein meren dérelld katsellen vaakatasoon asettuvaa horisonttia, tunteneeni itseni
pieneksi sekd pohtien hiljaa. Runot késittelivét tunteita, tuntemuksia, eldmén ristiriitoja seké tapahtumia. Runot
kisittelivat myds todellisuutemme rakenteita. My0ds yksi minulle merkittdvé runo kubismista syntyi tuona
aikana, jossa sanottiin: “Kubisti, vai mielen nudisti? Useat ulottuvuudet, d4éineen puhuttavat. Annan kolmioiden,
asettua taloksi.” Samaisena vuonna maalasin ensimmaiset kubistiset teoksenikin.

Ulottuvuudet puhuttavat, 2022

Olin opiskellut Kankaanpéén taidekoulussa jo parin vuoden ajan tutkien kubismia niin maalauksien kun
ajattelunkin avulla. Vuonna 2022 kirjoitin ensimmaisen “ulottuvuudet puhuttavat” nimisen kirjoituksen, jossa
kisittelin ajatuksiani kubismista sekd ulottuvuuksista. Ulottuvuudet puhuttavat II- teksti oli vield hieman
laajempi, mihin kokosin teoriaa perspektiivists, kubismin historiasta sekd ulottuvuuksista. Olin tehnyt tuohon
aikaan kollaasitekniikkaa hyddyntéen kubistisia teoksia, sekd pyrkinyt jo tuolloin vieméin perinteistd kubismia
hieman pidemmidille, siind kuitenkaan onnistumatta. Palaute kubismin tyylisuuntauksen tutkimisesta seké
maalaamisesta ei ollut kovin kannustavaa. Siitd kehotettiin luopumaan useaan kertaan. Taide on kuitenkin ollut
minulle henkildkohtaisesti kuin tiedettd, joten kubismi oli ainoa oikea tutkimuksen kohde minulle.

Kyseisissé kirjoitetussa pohdinnoissani pohdin neljéttd ulottuvuutta seki perinteisen kubismin kautta, mutta
my0s henkilokohtaisen ndakemykseni kautta. Téll6in rakensin ajatuksen, ettd neljds ulottuvuus minulle on mielen
ja ajatuksen ulottuvuus, jonka suurin tyokalu on mielikuvitus. Ymmdrsin tuolloin, ettd voin purkaa ja rakentaa
asetelmia mieleni mukaiseksi, mutta myds henkilokohtaisen nikemykseni mukaisesti. Olin kuitenkin aina
vankina kaksiulotteisessa ajattelussani, ja vaikka kuinka yritin, en padssyt irti kaksiulotteisesta pinnasta.
Tuolloin aloin kéyttimain vanhoja tapetteja, pahveja seka lehtileikkeitd kollaasitekniikkana toivoen saavani
realistisia elementtejd maalaukselliseen teokseen kuvaamaan eri ulottuvuuksien vuorovaikutusta, mutta se ei
kuitenkaan osoittautunut riittiviksi. Myos hyperkubismi tuli noihin aikoihin kuin yll4ttden mieleeni. Aloin
miettiméén termid ajatuksissani.

Mikulandskan tutkimuksia, 2023

Prahan taideakatemia, AVU, otti minut vaihto-opiskelijaksi vuonna 2023. Puolen vuoden ajan asuin Prahassa
kaupungin keskustassa Mikulandska nimiselld kadulla mukavassa huoneistokokonaisuudessa, perdkammarissa.
Ensimmadisen opiskeluviikon aikana presentaatiota itsestdni pitdessd kévi kyseisen koulun minua opettaneiden
professorien, kuin myds oppilaidenkin mielipiteet selviksi. “Miksi maalaat sata vuotta vanhoja tauluja?”,
minulta kysyttiin.

Ajauduin my0s ensimmaiseen luovaan solmukohtaan eldmésséni, silld olin tyytyméton henkilokohtaiseen
tutkimusmatkaani kubismin parissa. Kahden ensimmaéisen kuukauden aikana yritin miettié, miten ilmentdisin
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ndkemyksidni ja saisin vietyd tutkimuksiani eteenpéin. Toinen professoreista, jonka kanssa kévin keskustelujani
yleensé kritiikin muodossa, kannusti minua piirtdméan. Tdmén jélkeen aloin piirtdmaan.

Syntyi nopea havaintoon perustuva tyyli, jonka ytimessi oli hiilelld piirretty jalki, sekéd sen ympérilla
muodostuva tilallinen taustavéritys. Kuva muodostui yksinkertaiseksi, mutta kuvasta ilmeni kuitenkin kohteen
rakenteet. Tosin kaksiulotteiselle pinnalle. Tunsin jidlleen paédsseeni takaisin luovien prosessieni ddrelle. Tama
tyyli tuki ajatustani mielestd, ajatuksen prosesseista sekéd nopeista eldmén havainnoista.

Kuution sisilla, 2024

Opiskeluaikani Kankaanpdin taidekoulussa teki loppuaan. Palattuani Prahan opiskeluista takaisin Suomeen,
minulla oli usea néyttely, joihin kdytin uutta tyyliéini teoksissani. Teoksiin muodostui jélleen kollaasia, ja uutena
tekijéna teoksiini ilmestyi pohjiksi myos turpeesta valmistettu akustiikkalevy. Akustiikkalevyé pystyi
veistimaan kolmiulotteiseksi, ja ajattelinkin, olisiko tdmé se murroskohta, jossa olen l6ytdnyt sen, mité niin
hartaasti etsin. Lopputydni, Revelation, muodostui kokonaan kerroksittain liimattuihin akustiikkalevyihin,
kollaasiin, valokuvakollaasiin seké kaikki rakentui hennon hiiliviivan ympérille.

Kirjoitin opinndytetydn, Kuution sisdlld (2024), jossa esittelin ensimmadisté kertaa Teorian ulottuvuuksista.
Tiesin jo tuolloin, ettd El&m& on ympyridn muotoinen- ideologia ja Teoria ulottuvuuksista ovat toistensa parit,
tarvitsin vain hieman aikaa asian sulattelemiseen. Nima kolme eri ulottuvuutta kuitenkin olivat ne, joita olisin
tahtonut tietoisesti jo maalauksellisessa lopputy6ssini kuvata. Valitettavasti en onnistunut siind. Tamékin oli
tavallaan omanlaisensa solmu luovassa tyoskentelysséni. Koin, ettd minulla on teoria sekd materiaali, mutta silti
en onnistunut ilmentdméaén sitd ajatukseni kaltaisesti. Vaikka késittelin julkaisussani hyperkubismia, ilmaisin
my0s pettymyksen itseeni.

Nykyhetki: Hyperkubismi, 2025

Hyperkubismin manifesti seké filosofia on kirjoitettu, tésté tyd vasta alkaa. Tyohuoneellani Viialassa tutkielmat
ovat jo omissa prosesseissaan valmistumassa, ja ne toden totta ilmentévét kirjoitettua filosofiaa.

Toimikoon tdma4 jidlleen muistiinpanona uusille ajatuksille,

Allekirjoitus

Jumala puhuu dénell4, jota korva ei kuule.

Anssi Matias Miettinen

21.11.2025

Lempaéla, Suomi

(Tdmd dokumentti on versio 1.1. Siihen on korjattu kielioppivirheitd, sisdllysluettelo, sivunumerot sekd metodi

osioon neljdn vaiheen sijaan kolme vaihetta, joka on ollut alkuperdinen tarkoitus. Lisdksi lisdtty taustatekijoihin
Eldmd on ympyrdn muotoinen -artikkelit sekd Valkoinen huone -kertomus.)
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